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INTRODUZIONE 

DigiRace-aa· ŝ ƭΩǳƭǘƛƳŀ ǾŜǊǎƛƻƴŜ ŘŜƭ ǎƻŦǘǿŀǊŜ Řƛ ŀƴŀƭƛǎƛ Řŀǘƛ ǇǊƻŘƻǘǘƻ Řŀ {ǘŀǊƭŀƴŜ ŎƘŜ ǎƻǎǘƛǘǳƛǊŁ ƭŜ 
attuali versioni PRO ed LE. 

Digirace-MMX integra le funzioni di entrambi i pacchetti precedenti consentendo all'utente meno 
esperto di attivare le funzioni di analisi semplificata e ai più esperti quelle di analisi professionale.  

Digirace-MMX è utilizzabile con tutti i dispositivi GPS Starlane selezionando il proprio dal menu 
Dispositivo utilizzato. 

Novità rispetto alle versioni LE e PRO 

¶ Nuova gestione dell'archivio sessioni  

¶ Nuova interfaccia con barra laterale e senza finestre popup 

¶ bǳƻǾŜ ŦƛƴŜǎǘǊŜ ǇŜǊ ƭΩŀƴŀƭƛǎƛ Řŀǘƛ 

¶ Possibilità di utilizzare un interfaccia semplificata per i principianti e un interfaccia avanzata per gli 
utenti più esperti 

¶ Possibilità di selezione della priorità di visualizzazione tra grafici, circuito e indicatori  

¶ Calcolo delle accelerazioni laterali da GPS espresse in formato SVG (Starlane Virtual G)  

¶ Raffigurazione delle accelerazioni laterali con linea di offset proporzionale dalla traiettoria  

¶ Variazione del colore per accelerazioni e decelerazioni anche sulla mappa della comparativa  

¶ Indicazione delle marce sulla mappa circuito (per i dispositivi con gestione marcia inserita)  

¶ Grafico di indicazione della prestazione cronometrica nella comparativa giri  

¶ Esportazione dei dati dell'intera sessione o solo dell'area visualizzata in formato Excel (.csv)  

¶ Istogrammi per l'analisi dei tempi sul giro  

¶ Istogrammi per ogni canale anche con confronto in comparativa  

¶ Diagramma intertempi per analisi progressione gara o prove  

Convenzioni 

DigiRace-aa· ŝ ǳƴƻ ǎǘǊǳƳŜƴǘƻ ǇŜǊ ƭΩŀƴŀƭƛǎƛ ŘŜƛ Řŀǘƛ ǊŀŎŎƻƭǘƛ Řai dispositivi prodotti da Starlane, come 
CORSARO, STEALTH, ATHON, DAVINCI, XENON, ecc. 

Nel manuale si userà il termine dispositivo per indicare uno qualsiasi dei dispositivi Starlane in vostro 
possesso. Le informazioni presenti nel manuale sono valide per tutti i dispositivi Starlane, eccetto i casi 
in cui è specificato espressamente nel titolo della sezione. 

Inoltre, per attirare la vostra attenzione su alcune informazioni particolari vengono usate le seguenti 
convenzioni tipografiche 

NOTA: Le note contengono informazioni importanti, evidenziate al di fuori del testo a cui si 
riferiscono. 

IMPORTANTE: L'indicazione importante evidenzia precauzioni la cui mancata o parziale osservanza 
può produrre danni ai dati o il malfunzionamento del software. 

ATTENZIONE! L'attenzione indica precauzioni la cui mancata o parziale osservanza può produrre 
danni allo strumento. 
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INSTALLAZIONE 

1. Scaricare il software dalla sezione SUPPORTO TECNICO del sito web Starlane 
http://www.starlane.com/ 

2. {ŎƻƳǇŀǘǘŀǊŜ ƛƭ ŦƛƭŜ ȊƛǇ ǎŎŀǊƛŎŀǘƻ ŜŘ ŜǎŜƎǳƛǊŜ ƛƭ ŦƛƭŜ ŘΩƛƴǎǘallazione DR_MMX_setup.exe. 

3. {ƛ ŀǾǾƛŜǊŁ ƭŀ ǇǊƻŎŜŘǳǊŀ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀȊƛƻƴŜΦ tǊƻŎŜŘŜǊŜ ǎŜƎǳŜƴŘƻ ƭŜ ƛǎǘǊǳȊƛƻƴƛ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀȊƛƻƴŜ ƳƻǎǘǊŀǘŜ 
durante il processo. 

5ǳǊŀƴǘŜ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀȊƛƻƴŜ ǾŜƴƎƻƴƻ ŀƴŎƘŜ ŎƻǇƛŀǘƛ ƴŜƭ ǎƛǎǘŜƳŀ ƛ ŘǊƛǾŜǊ ¦{. ǇŜǊ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǾƛ 

 DAVINCI e DEVA. 

Nel caso in cui, alla prima connessione del cavo USB, il sistema non fosse in grado di installare 
automaticamente il driver, sarà sufficiente eseguire la procedura manualmente indicando come 

percorso C:\ DigiraceMMX\ USBDriver. 

Come iniziare 

5ƻǇƻ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀȊƛƻƴŜ ŀǇǇŀǊŜ ǎǳƭ ŘŜǎƪǘƻǇ ƭΩƛŎƻƴŀ Řƛ 5ƛƎƛwŀŎŜ-MMX.  

tŜǊ ŀǾǾƛŀǊŜ ƛƭ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀ ŦŀǊŜ ŘƻǇǇƛƻ ŎƭƛŎƪ ǎǳƭƭΩƛŎƻƴŀ ǎǳƭ ŘŜǎƪǘƻǇΣ ƻǇǇǳǊŜ ŀǾǾƛŀǊƭƻ Řŀ 
Start>Programmi>DigiRace-MMX>DigiRace-MMX 2.0. 

 

http://www.starlane.com/
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INTERFACCIA 

  
 

[ΩƛƴǘŜǊŦŀŎŎƛŀ Řƛ 5ƛƎƛwŀŎŜ-MMX è composta dalla Barra Titolo e dal Menu nella parte alta, dal Pannello 
Principale al centro, dalla Barra Pulsanti sul lato sinistro e dalle Informazioni di Comunicazione nella 
cornice grigia (visibili soltanto quando il dispositivo è connesso). 

Barra Titolo 

La Barra Titolo mostra il numero di versione del software DigiRace. 

Nel caso il dispositivo selezionato sia DaVinci o XENON, sulla destra appare il nome del Model file 
caricato. 

NOTA: Un Model file è il file che contiene tutte le informazioni per il Setup di uno specifico modello di 
veicolo. Tutti i parametri che saranno impostati nel software saranno salvati in un file .mod che potrà 
essere ricaricato ogni volta che sarà necessario. 

Menu 

Il Menu è composto dalle seguenti sezioni: 

FILE Comando di uscita dal programma e di scelta delle preferenze. 

DISPOSITIVO Impostazione dei parametri di comunicazione e aggiornamento del software di 
bordo del dispositivo (firmware). 

COMANDI Esecuzione di comandi inviati al dispositivo. 

GESTIONE 
CIRCUITI 

Apertura della finestra di gestione dei traguardi dei circuiti. 

VIDEO 
MANAGER 

Apertura della finestra di gestione dei video 
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LINGUA Scelta della lingua del software DIGIRACE 

AIUTO ±ƛǎǳŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƛ Ƴŀƴǳŀƭƛ ŘΩǳǎƻ Ŝ ƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴƛ ǎǳƭƭŀ ǾŜǊǎƛƻƴŜ ǎƻŦǘǿŀǊŜΦ 

IMPORTANTE: Verificare nel menù Dispositivo Selezionato (presente sulla Barra Pulsanti) che il 
dispositivo selezionato sia quello in vostro possesso. In caso contrario, selezionare il dispositivo 
corretto e riavviare il programma. 

Barra Pulsanti 

La Barra Pulsanti comprende i pulsanti per le principali funzionalità e il menu di connessione con 
ƭΩŜƭŜƴŎƻ ŘŜƛ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǾƛ ŀōōƛƴŀǘƛΥ 

 
Analisi 

Apre la finestra con la lista delle sessioni scaricate. 

 
Scarica Dati 

Apre il pannello di scarico dei dati. 

Menu 
Connessione: 

±ƛǎǳŀƭƛȊȊŀ ƭΩelenco dei dispositivi abbinati. 

 

bŜƭ Ŏŀǎƻ ǎƛŀ ŀǘǘƛǾŀ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŎƛŀ ǇŜǊ ·9bhbΣ  5!±Lb/L ƻ 59±! ŀǇǇŀƛƻƴƻ ŀƴŎƘŜ ƛ ǎŜƎǳŜƴǘƛ ǇǳƭǎŀƴǘƛΥ 

 
Imposta 

Apre la finestra di impostazione dei parametri. 

 
Real Time 

Apre la finestra di visualizzazione in Real Time dei canali (non attiva su XENON-S e 
DAVINCI-S). 

 
Invia al 
dispositivo 

Invia la configurazione al dispositivo. 

 
Apri 

Apre la configurazione salvata in un file (.mod o .dsf). 

 
Salva 

Salva la configurazione. 

 
Salva con 
nome 

Salva la configurazione con il nome selezionato. 

 
Importa 

Scarica la configurazione dal dispositivo al PC. 
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CONFIGURAZIONE DEI DISPOSITIVI STARLANE DOTATI DI BLUETOOTH 

Per attivare la comunicazione tra il PC e il dispositivo Starlane è necessario che il computer sia dotato di 
dispositivo Bluetooth (di serie su alcuni PC portatili o acquistabile in qualsiasi negozio di elettronica, 
informatica o telefonia come chiavetta USB). 

NOTA: La procedura di configurazione per i dispositivi dotati di Bluetooth è la medesima. Per questo 
viene mostrata la procedura di configurazione solo per ATHON. 

Accoppiamento con il PC 

1. Installare i driver forniti dal produttore del dispositivo Bluetooth. 

2. Accendere il dispositivo Starane e posizionarlo entro 2-3 metri dal PC. 

3. Cliccare sull'icona Bluetooth  presente nell'area di notifica di Windows® e selezionare la voce 
"Aggiungi dispositivo Bluetooth" per attivare la ricerca dei dispositivi Bluetooth visibili. 

 

4. Nella finestra della procedura guidata selezionare la casella "Il dispositivo è configurato ed è pronto 
per il rilevamento" e cliccare sul pulsante "Avanti" per effettuare una ricerca dei dispositivi 
Bluetooth presenti nelle vicinanze. 

 

5. Verrà rilevato un nuovo dispositivo indicato con una sigla corrispondente al codice univoco (indirizzo 
dispositivo, es.: 00:04:3E:25:ab:14) del vostro dispositivo. Dopo alcuni secondi verrà visualizzato il 
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nome, ad esempio ATHON_GPS. Se il dispositivo non viene rilevato, provare a spegnere e 
riaccendere il dispositivo e cliccare sul pulsante "Nuova Ricerca". 

6. Selezionare il dispositivo e cliccare sul pulsante "Avanti". 

 

7. Selezionare la voce "Utilizza la passkey contenuta nella documentazione", digitare il PIN nella 
casella a destra e cliccare sul pulsante "Avanti". 
Il PIN di default è 0000. 
Se non vi ricordate il PIN, eseguire il reset del PIN come indicato nella sezione successiva e riprovare 
usando il PIN di default (0000). 

ATTENZIONE! 

Sui dispositivi CORSARO la connessione avviene senza passkey, quindi va selezionata la voce: 
 άbƻƴ ǳǘƛƭƛȊȊŀǊŜ ŀƭŎǳƴŀ ǇŀǎǎƪŜȅέΦ 
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8. Se l'accoppiamento ha avuto successo vengono visualizzate le porte COM (seriali) utilizzate per la 
comunicazione tra il PC e il dispositivo. 

9. La porta utilizzata dal software DigiRace è quella denominata "Porta COM in uscita" (COM8 
nell'esempio rappresentato in figura). 

 

10. Cliccare sul pulsante "Fine" per terminare la procedura di accoppiamento. 

PIN della connessione Bluetooth  

Il vostro Bluetooth Manager richiederà il PIN durante la fase di accoppiamento del dispositivo (Pairing). 
Il PIN di default è: 0000. 

Impostazione della porta di comunicazione COM 

Avviare DigiRace MMX, e nel menù Dispositivo>Comunicazioni, selezionare il numero di porta 
assegnato. 
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Personalizzazione del PIN Bluetooth (non presente per i dispositivi CORSARO) 

È possibile personalizzare il PIN con eseguendo la seguente procedura: 

1. Accendere il dispositivo in modo che possa comunicare con il computer. 

2. bŜƭ ƳŜƴǴ ά5ƛǎǇƻǎƛǘƛǾƻ ά ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǊŜ ƛƭ ǾƻǎǘǊƻ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǾƻ Ŝ Ǉƻƛ ƛƭ ƳŜƴǴ ά/ŀƳōƛŀ tƛƴέΦ 

 

3. Spegnere e riaccendere il dispositivo. 

IMPORTANTE: ogni volta che viene modificato il PIN sarà necessario effettuare nuovamente la 
ricerca del dispositivo sul Bluetooth perché avvenga il pairing con il nuovo PIN. 
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Come resettare il PIN 

In caso non vi ricordiate quale sia il PIN del vostro dispositivo sarà sufficiente resettarlo: 

Reset PIN ATHON 

 

Reset PIN STEALTH 

 

Spegnere e riaccendere il dispositivo. Sarà cosi ripristinato il PIN di default: 0000. 

IMPORTANTEΥ ƻƎƴƛ Ǿƻƭǘŀ ŎƘŜ ǾƛŜƴŜ ƳƻŘƛŦƛŎŀǘƻ ƛƭ tLb ŝ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛƻ ǊƛŜǎŜƎǳƛǊŜ ƭΩŀŎŎƻǇǇƛŀƳŜƴǘƻ 
(pairing) con il PC. 
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Assegnazione delle porte di comunicazione a più dispositivi 

In caso si stia gestendo un gruppo di piloti è possibile creare una lista di assegnazione delle relative 
porte COM precedentemente configurate su Bluetooth per ogni dispositivo. 

1. Aprire il pannello Comunicazioni nel menu Dispositivo.  

2. Per esempio selezionare la porta COM assegnata tramite Bluetooth ad uno degli ATHON (es.: 
COM5). 

3. /ƭƛŎŎŀǊŜ ǎǳƭ ǇǳƭǎŀƴǘŜ άInserisci AthonέΦ 

 

4. Digitare il nome che si desidera assegnare alla COM5 (es.: Luca) e premere il pulsante OK. 

 

5. Selezionare la porta COM assegnata tramite Bluetooth ad un altro ATHON (es.: COM6). 

6. Cliccare sul pulsante Inserisci Athon.  

7. Digitare il nome che si desidera assegnare alla COM6 (es.: Matteo) e premere il pulsante OK. 

 

Se si desidera modificare la porta COM di uno dei profili creati selezionare la nuova porta COM, cliccare 
sulla riga del profilo da modificare e cliccare sul pulsante Modifica COM. 
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Personalizzazione del proprio dispositivo 

Ogni dispositivo viene riconosciuto come periferica Bluetooth con il nome generico corrispondente al 
modello, es: Athon_GPS-PRO. 

 
  

NOME PERIFERICA BLUETOOTH 

È possibile sostituire tale nome con uno a vostra scelta in modo che sia sempre distinguibile tra le 
periferiche Bluetooth rilevate: 

1. Accendere il dispositivo e (se precedentemente definito ed assegnato  come indicato al paragrafo 
ŀǎǎŜƎƴŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ǇƻǊǘŜ Řƛ ŎƻƳǳƴƛŎŀȊƛƻƴŜ ŀ ǇƛǴ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǾƛύ ǾŜǊƛŦƛŎŀǊŜ ŎƘŜ ƛƭ ŎŀƳǇƻ ά/ƻƴƴŜǎǎƛƻƴŜ ŀΥέ 
nella barra pulsanti indichi il nome del dispositivo. 

2. Dal menu Dispositivo selezionare per es. ATHON>Rinomina. 

 

3. Digitare il nuovo nome che si desidera assegnare e premere OK.  

  

IMPORTANTE: Non utilizzare spazi o caratteri speciali nel nome del dispositivo. 

4. Spegnere e riaccendere il dispositivo e aggiornare la lista nel vostro software di gestione dei 
dispositivi Bluetooth.  
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IMPOSTAZIONE DEI PARAMETRI DI DAVINCI-S 

 

Setup 

 

Dalla finestra Setup è possibile impostare i parametri di DAVINCI-S, si possono impostare tutti i 
parametri sia dal menu sul cruscotto DAVINCI-S che dalla funzione Setup di DigiRace-aa·Φ 9Ω ƛƴƻƭǘǊŜ 
possibile salvare le impostazioni in un file .dsf nella cartella DigiRace-MMX>Model per avere la 
possibilità di caricare le stesse impostazioni in futuro e impostare velocemente un altro DAVINCI-S per 
lo stesso modello di moto o per reimpostare il cruscotto dopo un aggiornamento firmware o la 
formattazione della memoria. 

Nella cartella C:\ DigiraceMMX\ Model è disponibile il file predefinito DaVinciS_Default.dsf che può 
essere utilizzato come base di partenza per le proprie impostazioni personalizzate. 

 

Lista delle Impostazioni 

 

Nella finestra Setup si trovano le seguenti impostazioni: 

 

Divisore regime motore: 9Ω ƛƭ ŘƛǾƛǎƻǊŜ ŘŜƭ ǎŜƎƴŀƭŜ DƛǊƛ aƻǘƻǊŜΣ ǎƛ ǇǳƼ ƛƳǇƻǎtare il valore a 0,5-1-2 o più 
se DAVINCI-S indica un regime più o meno alto rispetto al valore corretto, valori più 
alti di 1 riducono gli RPM indicati mentre 0,5 moltiplica per 2 gli RPM. 

 

Flash Fuorigiri: Permette di impostare la soglia di giri motore per il Flash di Fuorigiri. 

 

Riconoscimento Marce: Imposta il rapporto Giri Motore/Velocità per ogni marcia, è necessario per la 
corretta indicazione delle MARCE sul display di DAVINCI-S. 

 

Scala Giri Motori: Imposta il valore di fondo scala della Barra LED. 

 

Blocca Lap Time per: 9Ω ƛƭ ǘŜƳǇƻ ƛƴ ǎŜŎƻƴŘƛ ŘǳǊŀƴǘŜ ƛƭ ǉǳŀƭŜ ƛƭ ǘŜƳǇƻ ŘŜƭƭΩǳƭǘƛƳƻ ƎƛǊƻ ǾƛŜƴŜ ƳŀƴǘŜƴǳǘƻ 
sul display quando si passa la linea del traguardo o sugli intermedi. 

 

Temperatura Acqua: Permette di impostare la corretta linearizzazione del sensore temperatura del 
liquido refrigerante in funzione della marca del veicolo.  

 

Unità: Consente di scegliere le unità di misura metriche (°C and Km/h) o imperiali (°F and Mph). 
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Circonferenza Ruota in mm: 9Ω ƭŀ ŎƛǊŎƻƴŦŜǊŜƴȊŀ ǘƻǘŀƭŜ ƛƴ ƳƛƭƭƛƳŜǘǊƛ ŘŜƭƭŀ Ǌǳƻǘŀ sulla quale è montato il 
sensore velocità. 

 

Impulsi per Giro Ruota: 9Ω ƛƭ ƴǳƳŜǊƻ Řƛ ƛƳǇǳƭǎƛ ŎŀǇǘŀǘƛ Řŀƭ ǎŜƴǎƻǊŜ ǾŜƭƻŎƛǘŁ ǇŜǊ ƻƎƴƛ ƎƛǊƻ Řƛ ǊǳƻǘŀΣ 
utilizzare questo valore per impostare la corretta lettura della velocità. 

 

Spie: Permette di impostare le spie: il valore indicato rappresenta il valore analogico letto dallo specifico 
canale. Seguire il manuale di istruzioni di DAVINCI-S per impostare interattivamente gli allarmi, 
questi valori sono utili se si importano le impostazioni da DAVINCI-S e si vogliono salvare in uno 
specifico file .dsf. Se si vuole disattivare una spia è sufficiente impostarla come MAGGIORE e darle 
valore 1500. 

 

Barra LED: 9Ω ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ƛƳǇƻǎǘŀǊŜ ƭŀ .ŀǊǊŀ [95 ƴŜƛ ǎŜƎǳŜƴǘƛ ƳƻŘƛΥ 

1. SHIFT LIGHT: la Barra LED resta spenta ed è attivo solo il Flash di fuori giri. 

2. {LbD[9 [95Υ ǎƛ ƛƭƭǳƳƛƴŀ ǳƴ ǎƛƴƎƻƭƻ [95 ŎƘŜ ŘŁ ƭΩŜŦŦŜǘǘƻ άƭŀƴŎŜǘǘŀέΦ 

3. FULL LED: la Barra si illumina progressivamente. 

4. OFF: la Barra LED resta completamente spenta. 

 

Invia Etichetta: Trasmette un testo a piacere che sarà indicato alla base del display. 
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La Barra Bottoni in Modalità Setup 

 
 

 

 
Analisi 

Apre la finestra con la lista delle sessioni scaricate. 

 
Scarica Dati 

Apre il pannello di scarico dei dati. 

 
Imposta 

Apre la finestra di impostazione dei parametri. 

 
Real Time 

Apre la finestra di visualizzazione in Real Time dei canali (non attiva su DAVINCI-S). 

 
Invia al 
dispositivo 

Invia la configurazione al dispositivo. 

Se si utilizza la connessione USB, una volta inviati i parametri il dispositivo li 
renderà attivi solo quando verrà scollegato il cavo USB. 

 
Apri 

Apre la configurazione salvata in un file .dsf. 

 
Salva 

Salva la configurazione. 
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Salva con 
nome 

Salva la configurazione con il nome selezionato. 

 
Importa 

Scarica la configurazione dal dispositivo al PC. 
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IMPOSTAZIONE DEI PARAMETRI DI DAVINCI-R 

 

Setup 

Dalla finestra Setup è possibile impostare i parametri di DAVINCI-R, si possono impostare tutti i 
parametri sia dal menu sul cruscotto DAVINCI-R che dalla funzione Setup di DigiRace-aa·Φ 9Ω ƛƴƻƭǘǊŜ 
possibile salvare le impostazioni in un file .dsf nella cartella DigiRace-MMX>Model per avere la 
possibilità di caricare le stesse impostazioni in futuro e impostare velocemente un altro DAVINCI-R per 
lo stesso modello di moto o per reimpostare il cruscotto dopo un aggiornamento firmware o la 
formattazione della memoria. 

Nella cartella C:\ DigiraceMMX\ Model è disponibile il file predefinito DaVinciR_Default.dsf che può 
essere utilizzato come base di partenza per le proprie impostazioni personalizzate. 

 

Lista delle Impostazioni 

Nella finestra Setup si trovano le seguenti impostazioni: 

 

Divisore regime motore: 9Ω ƛƭ ŘƛǾƛǎƻǊŜ ŘŜƭ ǎŜƎƴŀƭŜ DƛǊƛ aƻǘƻǊŜΣ ǎƛ ǇǳƼ ƛƳǇƻǎǘŀǊŜ ƛƭ ǾŀƭƻǊŜ ŀ лΣр-1-2 o più 
se DAVINCI-R indica un regime più o meno alto rispetto al valore corretto, valori più 
alti di 1 riducono gli RPM indicati mentre 0,5 moltiplica per 2 gli RPM. 

 

Flash Fuorigiri: Permette di impostare la soglia di giri motore per il Flash di Fuorigiri. 

 

Riconoscimento Marce: Imposta il rapporto Giri Motore/Velocità per ogni marcia, è necessario per la 
corretta indicazione delle MARCE sul display di DAVINCI-R. 

 

Scala Giri Motori: Imposta il valore di fondo scala della Barra LED. 

 

Blocca Lap Time per: 9Ω ƛƭ ǘŜƳǇƻ ƛƴ ǎŜŎƻƴŘƛ ŘǳǊŀƴǘŜ ƛƭ ǉǳŀƭŜ ƛƭ ǘŜƳǇƻ ŘŜƭƭΩǳƭǘƛƳƻ ƎƛǊƻ ǾƛŜƴŜ ƳŀƴǘŜƴǳǘƻ 
sul display quando si passa la linea del traguardo o sugli intermedi. 

 

Temperatura Acqua: Permette di impostare la corretta linearizzazione del sensore temperatura del 
liquido refrigerante in funzione della marca del veicolo.  

 

Unità: Consente di scegliere le unità di misura metriche (°C and Km/h) o imperiali (°F and Mph). 
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Circonferenza Ruota in mm: 9Ω ƭŀ ŎƛǊŎƻƴŦŜǊŜƴȊŀ ǘƻǘŀƭŜ ƛƴ ƳƛƭƭƛƳŜǘǊƛ ŘŜƭƭŀ Ǌǳƻǘŀ ǎǳƭƭŀ ǉǳŀƭŜ ŝ Ƴƻƴǘŀǘƻ ƛƭ 
sensore velocità. 

 

Impulsi per Giro Ruota: 9Ω ƛƭ ƴǳƳŜǊƻ Řƛ ƛƳǇǳƭǎƛ ŎŀǇǘŀǘƛ Řŀƭ ǎŜƴǎƻǊŜ ǾŜƭƻŎƛǘŁ ǇŜǊ ƻƎƴƛ ƎƛǊƻ Řƛ ǊǳƻǘŀΣ 
utilizzare questo valore per impostare la corretta lettura della velocità. 

 

Spie: Permette di impostare le spie: il valore indicato rappresenta il valore analogico letto dallo specifico 
canale.  

Su DaVinci-R è possibile disabilitare gli allarmi, abilitarne la gestione per ogni canale (vedi paragrafo 
IMPOSTARE I CANALI SU DAVINCI-wύ ƻǇǇǳǊŜ ŦƻǊȊŀǊŜ ƭŜ ǎǇƛŜ Řƛ hƭƛƻ Ŝ wƛǎŜǊǾŀ ŎƻƳŜ ƴŜƭƭΩǳǎƻ ǎǘǊŀŘŀƭŜ όƛƴ 

tal caso vedere manuale generale di DaVinci per impostare interattivamente i valori). 

 

Barra LED: 9Ω ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ƛƳǇƻǎǘŀǊŜ ƭŀ .ŀǊǊŀ [95 ƴŜƛ ǎŜƎǳŜƴǘƛ ƳƻŘƛΥ 

1. SHIFT LIGHT: la Barra LED resta spenta ed è attivo solo il Flash di fuori giri. 

2. SINGLE LED: si illumina un singolo LED che ŘŁ ƭΩŜŦŦŜǘǘƻ άƭŀƴŎŜǘǘŀέΦ 

3. FULL LED: la Barra si illumina progressivamente. 

4. OFF: la Barra LED resta completamente spenta. 

 

Invia Etichetta: Trasmette un testo a piacere che sarà indicato alla base del display. 
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Personalizza Schermata: 9Ω ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ǇŜǊǎƻƴŀlizzare due pagine della schermata principale che possono 

essere poi selezionate premendo il tasto , per ogni pagina è possibile 
rappresentare fino a 3 canali a scelta tra quelli attivi. 
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SCARICO DATI 

Come scaricare i dati da CORSARO, ATHON, STEALTH, DAVINCI e DEVA 

1. Selezionare il dispositivo (se precedentemente definito) a cui DigiRace si connetterà per tutte le 
funzioni di trasmissione e ricezione dei dati. In caso non sia stato definito alcun dispositivo le 
comunicazioni avverranno utilizzando la porta COM definita nel menu Comunicazioni. 

2. /ƭƛŎŎŀǊŜ ǎǳƭƭΩƛŎƻƴŀ  per aprire il pannello Scarico Dati. 

 

3. Compilare i campi del pannello Scarico Dati con tutte le informazioni della sessione: 

EVENTO bƻƳŜ ŘŜƭƭΩ ŜǾŜƴǘƻ όŜǎΦΥ ƛƭ ƴƻƳŜ ŘŜƭƭa competizione)  

SESSIONE Nome della sessione specifica (es.: Libere, Cronometrate, Mattina, Pomeriggio 
ŜŎŎΧύ 

PILOTA Nome del pilota 

VEICOLO P.es.: Moto1, Moto2, HONDA, YAMAHA ecc. 

CIRCUITO Nome del circuito selezionabile dalla lista o digitabile 

RUN Numero di uscita in pista nella stessa sessione. 

Non è obbligatorio riempire il campo in quanto il valore viene incrementato 
automaticamente. 

SCHEDA DI 
PISTA 

vǳƛ ŝ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǊŜ ǉǳŀƭŜ ǎŎƘŜŘŀ Řƛ Ǉƛǎǘŀ ǳǘƛƭƛȊȊŀǊŜΥ ƭΩǳƭǘƛƳŀ ŎƻƳǇƛƭŀǘŀΣ ǳƴŀ 
tra le liste presenti oppure nessuna. 
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NOTA: Per la migliore qualità di segnale, soprattutto nella fase di scarico dati, è raccomandabile 
mantenere il PC entro 1 metro dal dispositivo. 

4. Premere il pulsante Aggiorna Lista SessioniΥ ƴŜƭ ŎŀƳǇƻ ǎƻǘǘƻǎǘŀƴǘŜ ŎƻƳǇŀǊŜ ƭΩŜƭŜƴco delle sessioni 
disponibili sul dispositivo. 

 

5. Selezionare la sessione che si desidera scaricare facendo riferimento ai valori di Data e Ora indicati 
nel nome della stessa. 

6. Cliccare sul pulsante Scarica Sessione Selezionata per scaricare su computer i dati relativi. Una 
nuova riga con i riferimenti della sessione appena scaricata viene automaticamente aggiunta 
ŀƭƭΩ9ƭŜƴŎƻ {ŜǎǎƛƻƴƛΦ  

7. Dopo aver scaricato i dati cliccare sul pulsante Esci per tornare alla finestra principale.  

 

Su dispositivi DaVinci e Deva è consigliato eseguire lo scarico dati con cavo USB al fine di 
ǎŦǊǳǘǘŀǊƴŜ ƭΩ ŀƭǘŀ ǾŜƭƻŎƛǘŁ Řƛ ǘǊŀǎƳƛǎǎƛƻƴŜΦ 

tǊƻŎŜŘŜǊŜ ǉǳƛƴŘƛ ǎŜƭŜȊƛƻƴŀƴŘƻ άǾƛŀ ¦{.έ ǎǳƭƭŀ ōŀǊǊŀ ǇǳƭǎŀƴǘƛΦ 

 

 

SOLO PER STEALTH GPS-3/4   e  ATHON XS/XP 
 

La procedura di scarico dati deve essere effettuata con la chiavetta USB inserita nel Pc dopo aver 
esportato sulla stessa le sessioni desiderate come indicato sul manuale di Stealth GPS-3/4 e Athon 
XS-·t ŀƭ ǇŀǊŀƎǊŀŦƻ ά{ŎŀǊƛŎƻ Řŀǘƛέ ƴŜƭ ŎŀǇƛǘƻƭƻ άD9{¢Lhb9 59[[! a9ahwL! ¦{. 9{¢9wb!έΦ 
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Impostare i canali su DaVinci-R 

 

1. Premere il pulsante Setup Canali . 
Nel pannello Canali è rappresentata la lista dei canali configurati. 

 

 

2. Eseguendo doppio click su uno dei canali o selezionandolo e premendo il bottone  
si apre il pannello di impostazione dei parametri specifici del canale. 
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9Ω ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ŀƎƎƛǳƴƎŜǊŜ ƴǳƻǾƛ Ŏŀƴŀƭƛ ŀƭƭŀ ƭƛǎǘŀ ƻ ǊƛƳǳƻǾŜǊƭƛ ǳǘƛƭƛȊȊŀƴŘƻ ƛ ōƻǘǘƻƴƛ  e 

. 

 

 

 

Nel pannello sono indicati:  

 

 

 

Nome  Indica il nome del canale. 

Frequenza Frequenza di campionamento del segnale in Hz. 

Unità [ΩŜǘƛŎƘŜǘǘŀ ŘŜƭƭΩǳƴƛǘŁ Řƛ ƳƛǎǳǊŀ ŎƘŜ ǎŀǊŁ ƛƴŘƛŎŀǘŀ Řƛ ŦƛŀƴŎƻ ŀƭ ǾŀƭƻǊŜ ŘŜƭ ŎŀƴŀƭŜ ƴŜƭƭŀ 
schermata dei grafici. 

Funzione Funzione del canale. Le funzioni principali sono già impostate di default, per 
sensori opzionali è sufficiente impostare FUNC_GEN_ANALOG, per ƭΩŀŎŎŜƭŜǊŀǘƻǊŜ 
FUNC_TPS e per sensori sospensione FUNC_SUSP. 

Attivo Indica se il canale sarà attivato nel dispositivo. 

Registrabile Indica se il canale con il relativo grafico deve essere registrato e poi scaricato nel 
computer. 

Origine Indica se il segnale è rilevato direttamente dal cruscotto o da un modulo collegato 
sulla linea CAN BUS (RID). 

Canale Il canale sul quale è stato fisicamente collegato il sensore. 

Tipo Tipo di sensore: digitale o analogico. 
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Configurazione 
Moduli 

Permette di configurare i moduli CAN BUS. 

Conversione Tipo di conversione da applicare al canale. Es., per il sensore di apertura 
ŘŜƭƭΩŀŎŎŜƭŜǊŀǘƻǊŜ ό¢t{ύΣ ǎƛ ǾƻǊǊŁ ƛƴŘƛŎŀǊŜ ƛƭ ǾŀƭƻǊŜ ƛƴ ǇŜǊŎŜƴǘǳŀƭŜΣ ǇŜǊǘŀƴǘƻ ŝ 
necessario impostare la conversione a Range/Offset. 

Campo Il valore massimo indicato per il fondo scala del canale, quindi per il TPS dovrà 
essere 100. 

Griglia Scelta della griglia di linearizzazione nel caso in cui si sia scelta una conversione di 
tipo Grid.  

Le griglie di linearizzazione vengono utilizzate per sensori che hanno un segnale 
non lineare, es.: sonde temperatura acqua tipo NTC. 

Imposta Griglia Apre il pannello di impostazione delle griglie di linearizzazione. 

Offset [ΩƻŦŦǎŜǘ Řŀ ŀƎƎƛǳƴƎŜǊŜ ŀƭ ǾŀƭƻǊŜ ƳƛǎǳǊŀǘƻΦ {ƻƭƛǘŀƳŜƴǘŜ ŘŜǾŜ ŜǎǎŜǊŜ ƭŀǎŎƛŀǘƻ ŀ лΦ 

Min/Max  Il numero di punti rilevati dal canale analogico. I punti compresi tra il Minimo e il 
Massimo saranno quelli considerati per rappresentare la scala di valori compresa 
nel campo impostato. I valori di Minimo e Massimo vengono automaticamente 
impostati per i canali su cui sarà effettuata la taratura interattiva nella modalità 
Real Time. 

Allarme {ŜȊƛƻƴŜ Řƛ ƛƳǇƻǎǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀƭƭŀǊƳŜ ŎƘŜ ŎƻƴǎŜƴǘŜ Řƛ ŀŎŎŜƴŘŜǊŜ ǳƴƻ ŘŜƛ ǉǳŀǘǘǊƻ 
LED di allarme sul pannello frontale di DAVINCI quando viene superato il valore 
indicato. Per consentire il funzionamento di tale impostazione è necessario che, 
sulla schermata di Set Up, siano state impostate le spie in modalità Da 
Impostazione Canali. 

Attivo !ǘǘƛǾŀ ƻ ŘƛǎŀǘǘƛǾŀ ƭΩŀƭƭŀǊƳŜΦ 

LED Specifica quale dei quattro LED verrà acceso. 

Soglia Lƭ ǾŀƭƻǊŜ Řƛ ǎƻƎƭƛŀ ƻƭǘǊŜ ƛƭ ǉǳŀƭŜ ƭΩŀƭƭŀǊƳŜ ǎŀǊŁ ŀǘǘƛǾŀǘƻΦ 

Minore / 
Maggiore 

5ŜŦƛƴƛǎŎŜ ǎŜ ƭΩŀƭƭŀǊƳŜ ŘƻǾǊŁ ŀǘǘƛǾŀǊǎƛ ǉǳŀƴŘƻ ƛƭ ǾŀƭƻǊŜ ŘŜƭ ŎŀƴŀƭŜ ŝ ƳƛƴƻǊŜ ƻ 
maggiore della soglia impostata. 
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Come impostare la corretta linearizzazione per la temperŀǘǳǊŀ ŘŜƭƭΩŀŎǉǳŀ 

1. Aprire il pannello di impostazione del canale Water Temp.  

 

 

2. Aprire la tendina Conversione e scegliere Griglia, quindi cliccare sul pulsante Imposta Griglia. 
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3. Il sistema può gestire 3 griglie di linearizzazione che possono essere assegnate ai canali analogici. 
Cliccare sul pulsante Importa per importare una griglia presente nella cartella Grids.  
Nel caso in cui si voglia creare una griglia personalizzata compilare i campi Descrizione, Punti e 
Valori, sarà così possibile creare una griglia personalizzata composta dal numero di punti analogici 
corrispondenti ai valori di  temperatura indicati.  
Cliccare sul pulsante Esporta per salvare la propria griglia. 

4. Scegliere nella lista delle griglie il nome di quella che dovrà essere utilizzata dal sistema.  

 

Visualizzazione dei canali nella modalità Real Time 

È possibile visualizzare in tempo reale i valori rilevati dai vari canali. Dopo aver inviato i parametri al 

dispositivo con il tasto  ŎƭƛŎŎŀǊŜ ǎǳƭƭΩƛŎƻƴŀ per aprire la schermata Real Time (il dispositivo deve 
essere connesso e acceso). 

 

IMPORTANTE: La modalità Real Time funziona solo se il dispositivo è stato programmato con lo 
stesso file di parametri .DSF che è caricato in DigiRace. 
Se DigiRace non trova corrispondenza tra le impostazioni locali e quelle del dispositivo chiederà di 
ƛƳǇƻǊǘŀǊŜ ƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊƛ Řŀƭƭƻ ǎǘŜǎǎƻΣ ŀƭƭΩǳǎŎƛǘŀ Řŀƭƭŀ ƳƻŘŀƭƛǘŁ wŜŀƭ ¢ƛƳŜ ǎŀǊŁ ǉǳƛƴŘƛ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ǎŀƭǾŀǊŜ ǳƴ 
nuovo file di impostazione oppure aggiornarne uno già esistente nella cartella Model. 

 

La modalità Reaƭ ¢ƛƳŜ ŀǇǊŜ ŘƛǾŜǊǎƛ ǎǿŀǘŎƘ ǇŜǊ ƛ Ŏŀƴŀƭƛ ŀǘǘƛǾƛ ǎǳƭ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǾƻΦ 9Ω ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ŀǘǘƛǾŀǊƴŜ ƻ 
disattivarne la visualizzazione e posizionarli a piacere sullo schermo. 

tŜǊ ǳǎŎƛǊŜ Řŀƭƭŀ ƳƻŘŀƭƛǘŁ wŜŀƭ ¢ƛƳŜ ŎƭƛŎŎŀǊŜ ǎŜƳǇǊŜ ǎǳƭƭΩƛŎƻƴŀ . 

Per disporre automaticamente Ǝƭƛ ƛƴŘƛŎŀǘƻǊƛ ƴŜƭƭΩŀǊŜŀ ǾƛǎƛǾŀ ǇǊŜƳŜǊŜ . 
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Come calibrare interattivamente un canale 

È possibile impostare il valore minimo e massimo per calibrare un canale in modo interattivo attraverso 
la modalità Real Time. 

Per calibrare per esempio il sensore di apertura acceleratore (TPS): 

1. Entrare in modalità Real Time. 

2. Ad acceleratore chiuso cliccare su Set Min nello swatch TPS. 

 

3. !ǇǊƛǊŜ ƭΩŀŎŎŜƭŜǊŀǘƻǊŜ Ŝ ŎƭƛŎŎŀǊŜ ǎǳ {Ŝǘ aŀȄΦ 

 

I nuovi parametri di calibrazione sono stati salvati automaticamente sia sul computer che nel 
dispositivo. 

Come impostare i sensori lineari per le sospensioni 

Eseguire le seguenti operazioni per calibrare i sensori lineari: 

1. Estendere totalmente il sensore. 

2. Misurare con il calibro la distanza tra il Seeger di fine corsa ed il parapolvere. 

 

3. Inserire il valore rilevato nel campo Campo. 
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4. /ƘƛǳŘŜǊŜ ƛƭ ǇŀƴƴŜƭƭƻ ƛƳǇƻǎǘŀȊƛƻƴƛ Ŝ ŀǘǘƛǾŀǊŜ ƭŀ ƳƻŘŀƭƛǘŁ wŜŀƭ ¢ƛƳŜ ŎƭƛŎŎŀƴŘƻ ǎǳƭƭΩƛŎƻƴŀ  con il 
dispositivo (DAVINCI) collegato e acceso: 

 

5. Mantenendo il sensore in posizione estesa annotare il valore minimo di Scan Value: 

 

 

6. Chiudere completamente il sensore fino a mandare in battuta il Seeger e annotare il valore massimo 
di Scan Value. 

 

 

 

 

 

7. Impostare nel pannello di impostazioni del sensore il valore minimo e massimo annotati. 
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8. Quando il sensore è stato fissato sulla sospensione è possibile impostarne la posizione di ZERO 
premendo il tasto Set Zero nella modalità Real Time (solitamente a veicolo sollevato): 
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AGGIORNAMENTO DEL FIRMWARE 

Lƭ ǎƻŦǘǿŀǊŜ ƛƴǎǘŀƭƭŀǘƻ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƛ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǾƛ {ǘŀǊƭŀƴŜ Ŏhe gestisce tutte le funzionalità ha il nome di 
Firmware.  

È possibile aggiornare il firmware quando Starlane rilascia nuove versioni con funzioni aggiuntive e/o 
migliorie.  

!¢¢9b½Lhb9Η [ŀ ǇǊƻŎŜŘǳǊŀ Řƛ ŀƎƎƛƻǊƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭ CƛǊƳǿŀǊŜ ŝ ǳƴΩƻǇŜǊŀȊƛƻƴŜ Ƴƻƭǘƻ ŘŜƭƛŎata. Deve 
essere eseguita soltanto se necessaria e seguendo attentamente tutte le indicazioni di seguito 
ǊƛǇƻǊǘŀǘŜΦ ¦ƴŀ ƴƻƴ ŎƻǊǊŜǘǘŀ ŜǎŜŎǳȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀƎƎƛƻǊƴŀƳŜƴǘƻ ǇƻǘǊŜōōŜ ǊƛŎƘƛŜŘŜǊŜ ƭΩƛƴǘŜǊǾŜƴǘƻ 
diretto presso il laboratorio tecnico Starlane. 

NOTA: La proŎŜŘǳǊŀ ǇŜǊ ƭΩŀƎƎƛƻǊƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭ ŦƛǊƳǿŀǊŜ ŝ ǎƛƳƛƭŀǊŜ per tutti i dispositivi Starlane dotati 
di Bluetooth, per questo viene mostrata la procedura di aggiornamento solo per ATHON. 

Dato che Stealth GPS-3/4 e Athon XS-XP non sono  dotati di Bluetooth eseguire le operazioni 
indicate di seguito con la chiavetta USB inserita nel computer. 

Attenzione:  prima di inserire la chiavetta USB nel computer questa deve essere inizializzata 
collegandola almeno una volta allo Stealth GPS-3/4 o Athon XS-XP e attendendo che compaia il 
relativo menu automaticamente, dopo di che potrà essere estratta e utilizzata nel computer per 
ƭΩŀƎƎƛƻǊƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭ ŦƛǊƳǿŀǊŜΦ {Ŝ ƴƻƴ ǎƛ ŘƛǎǇƻƴŜ ŘŜƭƭƻ ŎǊƻƴƻƳŜǘǊƻ ǇŜǊ ƭΩƛƴƛȊƛŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ 
chiavetta, inserirla comunque nel computer e Digirace-MMX richiederà conferma per procedere con 
ƭΩƛƴƛȊƛŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜΣ ǘŀƭŜ ǇǊƻŎŜǎǎƻ ƴƻƴ ŘŀƴƴŜƎƎƛŀ ƻ ǊƛƳǳƻǾŜ ŀƭǘǊƛ ŦƛƭŜ ŎƘŜ ŀǾŜǘŜ ŀǊŎƘƛǾƛŀǘƻ ǎǳƭƭŀ ǎǘŜǎǎŀ 
chiavetta. 

Verifica della versione Řƛ CƛǊƳǿŀǊŜ ƛƴǎǘŀƭƭŀǘŀ Ŝ ǎŎŀǊƛŎƻ ŘŜƭƭΩŀƎƎƛƻǊƴŀƳŜƴǘƻ 

bŜƭƭΩŀƴƎƻƭƻ ƛƴ ōŀǎǎƻ ŀ ŘŜǎǘǊŀ della schermata di avvio del vostro dispositivo è indicata la versione di 
Firmware installata.  

 
 

               VERSIONE DI FIRMWARE 

La versione di firmware può essere verificata anche accedendo alla schermata System Info: 

 

IMPORTANTEΥ [ΩŀƎƎƛƻǊƴŀƳŜƴǘƻ del Firmware può comportare la perdita dei dati acquisiti e delle 
ƛƳǇƻǎǘŀȊƛƻƴƛ ŘŜƭ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǾƻΦ {ŎŀǊƛŎŀǊŜ ƛ Řŀǘƛ ǇǊƛƳŀ Řƛ ǇǊƻŎŜŘŜǊŜ ŀƭƭΩŀƎƎƛƻǊƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭ ŦƛǊƳǿŀǊŜΦ 
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1. Verificare sulla pagina di supporto tecnico del sito www.starlane.com se sono disponibili versioni di 
Firmware più aggiornate (numero di versione più alto) per il vostro dispositivo. 

2. Scaricare dal sito il file del firmware e copiarlo nella cartella Firmware della cartella di installazione 
di DigiRace (p.e. C:\ DigiRaceMMX\ Firmware). 

3. Inserire nel proprio ATHON batterie nuove (se versione autoalimentata) o accertarsi che la batteria 
del veicolo sia completamente carica (per versione 12V). 

4. Assicurarsi di avere selezionato ATHON nel menù Dispositivo. 

5. Nel menu Dispositivo selezionare Aggiorna Firmware.  

 

6. Premere Apri File e caricare il file della versione appena scaricata (verificare di averlo estratto dal 
file .zip). 

 

http://www.starlane.com/
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7. Accendere il dispositivo e (se precedentemente definito ed assegnato come indicato al paragrafo 
!ǎǎŜƎƴŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ǇƻǊǘŜ Řƛ ŎƻƳǳƴƛŎŀȊƛƻƴŜ ŀ ǇƛǴ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǾƛύ ǾŜǊƛŦƛŎŀǊŜ ŎƘŜ ƭΩ9ƭŜƴŎƻ !ǘƘƻƴ !ōōƛƴŀǘƛ 
indichi il nome di connessione corretto. 

IMPORTANTEΥ [ΩŀƎƎƛƻǊƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭ CƛǊƳǿŀǊŜ ǇƻǘǊŜōōŜ ŎƻƳǇƻǊǘŀǊŜ ƭŀ ǇŜǊŘƛǘŀ ŘŜŦƛƴƛǘƛǾŀ ŘŜƛ Řŀǘƛ 
cronometrici nel dispositivo. Eseguire lo scarico dei dati prima di procedere. 

ATTENZIONE! Non interrompere assolutamente la procedura di aggiornamento che può durare 
alcuni Ƴƛƴǳǘƛ ŘǳǊŀƴǘŜ ƛ ǉǳŀƭƛ ŝ ǎŎƻƴǎƛƎƭƛŀǘƻ ƭΩǳǎƻ ŘŜƭ t/ ǇŜǊ ŀƭǘǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀȊƛƻƴƛΦ !ƭ ŦƛƴŜ Řƛ Ƴigliorare 
la comunicazione è consigliabile posizionare il dispositivo a poche decine di centimetri dal 
computer. 

8. Premere il pulsante Procedi.  

9. Al termine della procedura spegnere e riaccendere il dispositivo. Al primo riavvio il dispositivo 
eseguirà la procedura di scrittura del nuovo Firmware e la cancellazione della memoria.  

!¢¢9b½Lhb9Η bƻƴ ǘƻŎŎŀǊŜ ƛ ǘŀǎǘƛΣ ƭΩŀƭƛƳŜƴǘŀȊƛƻƴŜ ƻ ƛƴǘŜǊǊƻƳǇŜǊŜ ƛƴ ŀƭŎǳƴ ƳƻŘƻ ƭŀ ǇǊƻŎŜŘǳǊŀ 
poiché ciò potrebbe causare la totale inutilizzabilità del dispositivo e la necessità del rientro al 
centro assistenza. 

Al successivo riavvio la schermata iniziale indicherà la nuova versione di Firmware. 

Aggiornamento firmware CORSARO 

Per aggiornare il firmware di CORSARO selezionate il vostro dispositivo nel menu ed eseguite gli stessi 
passi indicati per Athon.  

Aggiornamento firmware Stealth GPS-2 

Per aggiornare il firmware di Stealth GPS-2 selezionate il vostro dispositivo nel menu Dispositivo ed 
eseguite gli stessi passi indicati per Athon.  

Aggiornamento firmware Stealth GPS-3/4 e Athon XS/XP 

Per aggiornare il firmware di Stealth GPS-3/4 e Athon XS/XP selezionate il vostro dispositivo nel menu 
Dispositivo ed eseguite gli stessi passi indicati per Athon ma, dato che lo strumento non è dotato di 
Bluetooth eseguire le operazioni indicate con la chiavetta USB inserita nel computer. 

 

SOLO PER STEALTH GPS-3/4  e ATHON XS/XP 
 

Attenzione, prima di inserire la chiavetta USB nel computer questa deve essere inizializzata 
collegandola almeno una volta allo Stealth GPS-3/4 o Athon XS/XP e attendendo che compaia il 
relativo menu automaticamente, dopo di che potrà essere estratta e utilizzata nel computer per 
ƭΩŀƎƎƛƻǊƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭ ŦƛǊƳǿŀǊŜΦ 

{Ŝ ƴƻƴ ǎƛ ŘƛǎǇƻƴŜ ŘŜƭ ŎǊƻƴƻƳŜǘǊƻ ǇŜǊ ƭΩƛƴƛȊƛŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ ŎƘƛŀǾŜǘǘŀΣ ƛƴǎŜǊƛǊƭŀ ŎƻƳǳƴǉǳŜ ƴŜƭ 
computer e Digirace-MMX riŎƘƛŜŘŜǊŁ ŎƻƴŦŜǊƳŀ ǇŜǊ ǇǊƻŎŜŘŜǊŜ Ŏƻƴ ƭΩƛƴƛȊƛŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜΣ ǘŀƭŜ ǇǊƻŎŜǎǎƻ 
non danneggia o rimuove altri file che avete archiviato sulla stessa chiavetta. 

Dopo che il firmware è stato aggiornato sulla chiavetta, estrarre la chiavetta USB e, a strumento acceso, 
inserirla nella presa del vostro cronometro. 

Appena si inserisce la chiavetta, sul display compare il menù di gestione della memoria esterna: 
ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǊŜ άCLwa²!w9 ¦tDw!59έ Ŝ ŀǘǘŜƴŘŜǊŜ ŎƘŜ ƭŀ ǇǊƻŎŜŘǳǊŀ Řƛ ŎƻǇƛŀ Ŝ ŀƎƎƛƻǊƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭ 
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firmware sia completata. Al termine il cronometro si riavvierà e tornerà al menu principale, estrarre 
quindi la chiavetta. 

 

Aggiornamento firmware DaVinci o Deva 

Per aggiornare il firmware di DaVinci o Deva selezionate il vostro dispositivo nel menu Dispositivo ed 
eseguite gli stessi passi indicati per Athon. 

Su dispositivi DaVinci e Deva la procedura di aggiornamento del firmware può essere effettuata 
solo con connessione USB. 

tǊƛƳŀ Řƛ ǇǊƻŎŜŘŜǊŜ ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǊŜ ǉǳƛƴŘƛ άǾƛŀ ¦{.έ ǎǳƭƭŀ ōŀǊǊŀ ǇǳƭǎŀƴǘƛΦ 

 

 

!ǘǘŜƴȊƛƻƴŜΥ Ŏƻƴ ƭΩŀƎƎƛƻǊƴŀƳŜƴǘƻ del firmware tutti i parametri di funzionamento potrebbero 
essere resettati e sarà necessario reimpostarli o inviare allo strumento dal PC il proprio file con i 
parametri precedentemente impostati. 

9Ω ǉǳƛƴŘƛ ŎƻƴǎƛƎƭƛŀǘƻ ǎŎŀǊƛŎŀǊŜ ƛ Řŀǘƛ ŀŎǉǳƛǎƛǘƛ Ŝ ƛƳǇƻǊǘŀre i parametri in DigiRace-MMX e salvarli su 
ŦƛƭŜ ǇǊƛƳŀ Řƛ ŜǎŜƎǳƛǊŜ ƭΩŀƎƎƛƻǊƴŀƳŜƴǘƻΦ 

 

Aggiornamento firmware XENON 

IMPORTANTE: Salvare le impostazioni in un file model nonché eseguire lo scarico di eventuali 
sessioni dati prima di procedere. 

Per aggiornare il firmware di Xenon selezionare XENON nel menu Dispositivo ed eseguire gli stessi passi 
indicati per Athon. 
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COME IMPOSTARE I TRAGUARDI SUI NUOVI DISPOSITIVI STARLANE 

9Ω ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ƛƳpostare i traguardi e gli intermedi con 4 procedure diverse a propria scelta. 

A 
Attivando la 
funzione di 

posizionamento 
automatico del 
traguardo: SAFD 

(Starlane Automatic 
Finish line 
Detection). 

 

B 
Inviando al 
dispositivo i 

traguardi archiviati 
nella lista circuiti 

disponibile in 
DigiRace-MMX. 

 

 

C 
Inserendo il 

traguardo e gli 
intermedi sulla 

mappa del circuito 
rappresentata da 
DigiRace dopo lo 

scarico dati di una 
sessione di prova. 

 

D 
Con la procedura 

manuale da 
effettuarsi 

direttamente in 
circuito sul 
dispositivo. 

 

 

A ς FUNZIONE DI POSIZIONAMENTO AUTOMATICO SAFD 

 
Sui dispositivi Starlane di ultima generazione è possibile attivare la funzione SAFD (Starlane Automatic 
Finish line Detection) che consente il posizionamento automatico del traguardo sul rettilineo principale 
durante il primo giro di pista senza richiedere alcuna operazione durante la guida da parte del pilota. 

Eseguire le seguenti operazioni per attivare la funzione SAFD: 
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B - CREAZIONE E GESTIONE DELLA LISTA DI CIRCUITI  

Dal menù principale cliccare su Gestione Circuiti. 

Il pannello Gestione Circuiti consente di eseguire le seguenti operazioni: 

  

¶ Creare un lista di circuiti tra quelli già forniti con DigiRaceMMX e inviarla al dispositivo in modo da 
poter scegliere il circuito direttamente dal menu sul display. 

¶ Creare un circuito personalizzato con le coordinate desiderate, se conosciute a priori, per poi 
inserirlo in Lista Circuiti. 

¶ Scaricare dal dispositivo la lista dei circuiti con i traguardi già appresi direttamente in pista, dare il 
nome desiderato ad ognuno dei circuiti ed inviare la lista al dispositivo. 

¶ Salvare la lista sul computer per poterla scambiare con amici e caricare una lista precedentemente 
salvata. 

SOLO PER STEALTH GPS-3/4 e ATHON XS/XP  
 

Le procedure di invio e scarico della lista circuiti devono essere effettuate con la chiavetta USB 
inserita nel pc. 

Seguire poi le indicazioni sul manuale di Stealth GPS-3/4 o ATHON XS/XP ai paragrafi 
ά/ŀǊƛŎŀƳŜƴǘƻ ŘŜƛ ŎƛǊŎǳƛǘƛέ Ŝ ά9ǎǇƻǊǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƛ ŎƛǊŎǳƛǘƛέ ƴŜƭ ŎŀǇƛǘƻƭƻ άD9{¢Lhb9 59[[! a9ahwL! 
¦{. 9{¢9wb!έΦ 
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Creare la lista dei circuiti sul dispositivo selezionando i circuiti forniti da Starlane  

DigiRaceMMX fornisce una libreria dei principali circuiti mondiali. Tale libreria può essere usata 
ŘŀƭƭΩǳǘŜƴǘŜ ǇŜǊ ŎǊŜŀǊŜ ǳƴŀ ƭƛǎǘŀ Řŀ ƛƴǾƛŀǊŜ ŀƭ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǾƻΦ  

Nota: La libreria dei circuiti fornita da Starlane contiene solo il traguardo dei circuiti, mentre la scelta 
ŘŜƎƭƛ ƛƴǘŜǊǘŜƳǇƛ ǾƛŜƴŜ ƭŀǎŎƛŀǘŀ ŀƭƭΩǳǘŜƴǘŜ ŦƛƴŀƭŜΦ 

 

1. Selezionare i circuiti che si vogliono memorizzare nel dispositivo. 

2. Se desiderato, premere il pulsante {ŀƭǾŀ [ƛǎǘŀ Ŏƻƴ bƻƳŜΧ per salvare la lista sul computer. In 
questo modo sarà possibile richiamare la lista in un'altra occasione premendo il pulsante Carica 
Lista. 

3. Accendere il dispositivo. 

4. Premere il pulsante Invia Lista Circuiti per mandare la lista al dispositivo. 

 

Inserire le coordinate di un nuovo circuito 

Con DigiRaceMMX è possibile inserire le coordinate di un nuovo circuito in due modi: tramite 
cartografia satellitare oppure manualmente. 

 

Inserire le coordinate di un circuito tramite cartografia satellitare 

Il procedimento per inserire le coordinate di un nuovo circuito tramite cartografia satellitare è il 
seguente: 

1. Selezionare una posizione vuota della lista e cliccare sul pulsante Imposta Traguardo ed 
Intermedi. Viene mostrata la schermata Vista Satellitare. 

Alternativamente, se si desidera modificare un traguardo già esistente, selezionare la relativa 
posizione in lista e cliccare sul pulsante Imposta Traguardo ed Intermedi. Questo procedimento 
è utile, ad esempio, se si desidera impostare o modificare gli intermedi per un circuito il cui 
traguardo sia già contenuto in un file. Nel caso in cui si stia modificando un circuito già esistente, 
nella schermata vista Satellitare verranno mostrati il traguardo e gli intermedi già impostati 
ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭ ŦƛƭŜΦ 
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2. Per modificare traguardo o intermedi già presenti sulla mappa è sufficiente cliccare sullΩƛŎƻƴŀ ŘŜƭ 
ǘǊŀƎǳŀǊŘƻ όƭŀ ōŀƴŘƛŜǊŀ ŀ ǎŎŀŎŎƘƛύ ƻ ŘŜƭƭΩƛƴǘŜǊƳŜŘƛƻ όƭŀ ōŀƴŘƛŜǊŀ Ŏƻƴ ƭŀ ŘƛŎƛǘǳǊŀ άƛмέύΣ ǘŜƴŜǊŜ 
ǇǊŜƳǳǘƻ ƛƭ ǘŀǎǘƻ ǎƛƴƛǎǘǊƻ ŘŜƭ ƳƻǳǎŜ Ŝ ǘǊŀǎŎƛƴŀǊŜ ƭΩƛŎƻƴŀ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭŀ ŎŀǊǘƻƎǊŀŦƛŀ 

3. A seconda delle impostazioni di sicurezza del PC, è possibile che in seguito alla prima modifica 
effettuata venga mostrato il seguente messaggio: 

 

  
 

Per il corretto funzionamento del programma, cliccare Sì. 

4. Se si sta creando un circuito nuovo, o se si sta modificando un circuito in cui non sono presenti 
intermedi, è possibile inserire gli elementi mancanti (traguardo o intermedi) cliccando sul 
ǇǳƭǎŀƴǘŜ άAggiungi traguardoέ όƻ άAggiungi intermedioέΤ ƭŀ ŘƛŎƛǘǳǊŀ Ŝ ƭŀ ŦǳƴȊƛƻƴŜ ŘŜƭ ǇǳƭǎŀƴǘŜ 
dipendono da quale di questi elementi non è ancora stato inserito in cartografia). Una volta 
inserito un elemento nuovo, posizionare la bandiera sul punto di interesse.  

5. Una volta posizionato il traguardo (e gli eventuali intermedi), premere il pulsante OK. Verrà 
ǊƛŎƘƛŜǎǘƻ ƭΩƛƴǎŜǊƛƳŜƴǘƻ Řƛ ǳƴ ƴƻƳŜ ǇŜǊ ƛƭ ƴǳƻǾƻ Ŏircuito. La lunghezza massima del nome è 7 
lettere; se viene inserito un nome più lungo il nome verrà troncato. Il traguardo e gli intertempi 
ƛƳǇƻǎǘŀǘƛ ǾŜǊǊŀƴƴƻ ŀǳǘƻƳŀǘƛŎŀƳŜƴǘŜ ǎŀƭǾŀǘƛ ǎǳ ŦƛƭŜ Ŝ ǎŀǊŀƴƴƻ ǊŜǎƛ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭƛ ǇŜǊ ƭΩƛƴǎŜǊƛƳŜƴǘƻ ƛƴ 
lista. Nel caso in cui in DigiraceMMX esista già un file con nome identico a quello inserito il file 
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ǾŜǊǊŁ ǎƻǾǊŀǎŎǊƛǘǘƻΣ ǇǊŜǾƛŀ ǊƛŎƘƛŜǎǘŀ Řƛ ŎƻƴŦŜǊƳŀ ŘŜƭƭΩƻǇŜǊŀȊƛƻƴŜ ŀƭƭΩǳǘŜƴǘŜΦ  bŜƭ Ŏŀǎƻ ƛƴ Ŏǳƛ 
ƭΩǳǘŜƴǘŜ ƴŜƎƘƛ ǉǳŜǎǘŀ ŀǳǘƻǊƛȊȊŀȊƛƻƴŜΣ ƛƭ ǘǊŀƎǳŀǊŘƻ ƴƻƴ ǎŀǊŁ ǎŀƭǾŀǘƻ ǎǳ ŦƛƭŜΣ ma sarà comunque 
possibile inserire il traguardo in lista. 

6. Premere il tasto  Inserisci circuito in lista per inserire il circuito in lista. Il nuovo circuito 
sarà inserito nella prima posizione libera. 

 

Inserire manualmente le coordinate di un nuovo circuito 

Il procedimento per inserire manualmente le coordinate di un nuovo circuito, qualora siano a voi note, 
è il seguente: 

1. Cliccare sul pulsante Inserisci coordinate manualmente. Viene aperta la schermata di Inserimento 
manuale delle coordinate. 

 

 

2. Digitare il nome del nuovo circuito nel campo Nome Circuito. Non utilizzare più di 7 caratteri per il 
nome del circuito. 

3. Digitare le coordinate di Latitudine e Longitudine desiderate per il traguardo e gli intermedi. Le 
coordinate devono eǎǎŜǊŜ ƛƴǎŜǊƛǘŜ ƴŜƭ ŦƻǊƳŀǘƻ ƎƎƎϲƳƳΩǎǎΦŘŘΩΩ όƎǊŀŘƛΣƳƛƴǳǘƛΣǎŜŎƻƴŘƛΣŘŜŎƛƳŀƭƛύΦ 

4. Premere il pulsante Salva Circuiti su File per creare il nuovo file di circuito che sarà poi disponibile 
ƴŜƭƭΩŀǊŎƘƛǾƛƻ ŎƛǊŎǳƛǘƛΦ 

5. Se non esiste un circuito con lo stesso nome, il circuito viene salvato nel file selezionato ed appare la 
seguente finestra di conferma. 

 

Se il circuito esiste, DigiRaceMMX vi chiede di confermare la sovrascrittura del circuito esistente. 
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Cliccando sul pulsante Sì il file viene sovrascritto. 

6. Il nuovo cirŎǳƛǘƻ ŎǊŜŀǘƻ ŝ ƻǊŀ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭŜ ǇŜǊ ƭΩƛƴǎŜǊƛƳŜƴǘƻ ƛƴ ƭƛǎǘŀΤ  ǇǊŜƳŜƴŘƻ ƛƭ ǘŀǎǘƻ  Inserisci 
circuito in lista il nuovo circuito sarà inserito nella prima posizione disponibile della lista. 

 

Nota: Se non si desidera salvare il circuito su file (ad esempio perché il traguardo impostato non 
verrà più riutilizzato in futuro), è possibile modificare la procedura nel seguente modo: 

1. . dopo aver inserito il nome del circuito e le coordinate nella finestra Inserimento manuale delle 
coordinate, premere il tasto ok (senza salvare il circuito su file). 

2. inserire il circuito in lista premendo il tasto  Inserisci circuito in lista. Il nuovo circuito sarà 
inserito nella prima posizione libera della lista. 

 

Ricerca di un circuito tramite servizio di locazione 

Quando si desidera inserire le coordinate di un circuito tramite cartografia satellitare e non si ha a 
disposizione un file di traguardi da cui partire può risultare talvolta tedioso ricercare la corretta 
posizione del circuito sulla cartografia satellitare. Per facilitare questa ricerca è possibile utilizzare il 
servizio Ricerca Circuito (geocoding). Questo servizio permette di inserire il nome di un luogo noto e di 
risalire alla sua posizione geografica tramite ricerca automatica. 
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Il corretto utilizzo di Ricerca circuito è il seguente: 

1. Digitare nel campo Ricerca Circuito il nome del circuito da ricercare o il suo indirizzo. 

2. Premere il pulsante Ricerca. I risultati vengono mostrati nella lista sottostante il campo di 
ricerca. 

3. Cliccare I risuƭǘŀǘƛ ƻǘǘŜƴǳǘƛ ǇŜǊ ǾƛǎǳŀƭƛȊȊŀǊƴŜ ǳƴΩŀƴǘŜǇǊƛƳŀΦ {Ŝ ƛƭ ŎƛǊŎǳƛǘƻ ŘŜǎƛŘŜǊŀǘƻ ŝ ǎǘŀǘƻ 
trovato, cliccare il tasto Imposta Traguardo ed Intermedi per impostare correttamente il 
traguardo e gli intermedi desiderati. Una volta impostati traguardo ed intermedi, premere Ok e 

successivamente premere  Inserisci circuito in lista per inserire il circuito in lista. 

 

Importare su computer la lista dei traguardi impostati manualmente sul 
dispositivo 

1. Premere il pulsante Scarica Lista Circuiti. La lista evidenzierà per quali circuiti sono state inserite nel 
dispositivo le coordinate di traguardo (FL) o intermedi (i1-i2-i3). 

2. Per attribuire il nome desiderato ad ognuno dei circuiti, selezionarlo (es. Track01), il pannello a 
sinistra indicherà le esatte coordinate memorizzate, digitare quindi il nome desiderato (max. 7 
caratteri) e premere il pulsante Aggiorna Lista. Premere Salva Circuiti su File se si vuole conservarlo 
Ŝ ǊŜƴŘŜǊƭƻ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭŜ ƴŜƭƭΩŀǊŎƘƛǾƛƻ ŎƛǊŎǳƛǘƛΦ 

3. Per inserire nella lista un circuito già creato e disponibile nŜƭƭΩ!ǊŎƘƛǾƛƻ /ƛǊŎǳƛǘƛ ŝ ǎǳŦŦƛŎƛŜƴǘŜ ŎƭƛŎŎŀǊŜ 
nella casella CIRCUITO della riga desiderata scegliere il nome del circuito da inserire. 

4. Una volta creata la lista è possibile salvarla su file cliccando il pulsante Salva Lista con nome ... e 
richiamare una lista precedentemente salvata con il pulsante Carica Lista. 

5. Premere il pulsante Invia Lista Circuiti per inviare la nuova lista al dispositivo. dal menu LOAD TRACK 
COORDINATES del dispositivo sarà possibile scegliere il circuito desiderato. 

NOTA: Le funzionalità della gestione circuiti consentono di creare anche varie versioni di intermedi 
per lo stesso circuito, sarà sufficiente quindi salvare le varie versioni con nomi diversi (es. Monza1-
Monza2-Monza3-Monza4 ecc.) per poter scegliere quella desiderata sul dispositivo. 

 

C - COME INSERIRE O MODIFICARE IL TRAGUARDO E GLI INTERMEDI DESIDERATI 

DALLA MAPPA GPS DEL CIRCUITO 

Se non si sono inseriti il Traguardo e gli Intermedi o si vuole modificarne la posizione è possibile, dopo 
ŀǾŜǊ ǎŎŀǊƛŎŀǘƻ ƛ ŘŀǘƛΣ ǇǊƻŎŜŘŜǊŜ Ŏƻƴ ƭΩƛƴǎŜǊƛƳŜƴǘƻ Ŝ ƭΩƛƴǾƛƻ ŀƭƭƻ ǎǘǊǳƳŜƴǘƻ ǇŜǊŎƘŞ ǎƛŀƴƻ ŀǘǘƛǾƛ Řŀƭƭŀ 
sessione successiva. 

tŜǊ ƭΩƛƴǎŜǊƛƳŜƴǘƻ ŘŜƭ ¢ǊŀƎǳŀǊŘƻΥ 

1. Selezionare la modalità Analisi Singolo Giro. 

2. Cliccare sul pulsante Priorità Circuito nel gruppo Disposizione per avere una vista zoomata del 
circuito. 

3. Posizionare con il mouse il Marker verde dove si desidera avere il Traguardo. 
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4. Cliccare sul pulsante Imposta Traguardo nel gruppo Circuito della barra laterale dei comandi. 
Nel punto dove si trova il Marker verde viene posizionata la bandiera FL (Finish Line).  
Nel caso il traguardo esista già, appare la seguente finestra di conferma. 

 

NOTAΥ [ΩƛƳǇƻǎǘŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǳƴ ƴǳƻǾƻ ǘǊŀƎǳŀǊŘƻ ŜƭƛƳƛna gli intermedi eventualmente presenti. 

[ΩƛƳǇƻǎǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭ ¢ǊŀƎǳŀǊŘƻ ŎƻƴǎŜƴǘŜ ƛƭ ŎƻǊǊŜǘǘƻ ŦǳƴȊƛƻƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭ ŎǊƻƴƻƳŜǘǊƻ Dt{ ŀƴŎƘŜ ǎŜ ƴƻƴ 
sono stati impostati gli Intermedi che sono quindi facoltativi. 

Inserimento degli Intermedi 

1. Selezionare la modalità Analisi Singolo Giro. 

2. Cliccare sul pulsante Priorità Circuito nel gruppo Disposizione per avere una vista zoomata del 
circuito. 

3. Posizionare con il mouse il Marker verde dove si desidera avere il Primo Intermedio. 

4. /ƭƛŎŎŀǊŜ ǎǳƭ ǇǳƭǎŀƴǘŜ άLƴǎŜǊƛǎŎƛ ƛƴǘŜǊƳŜŘƛέ ƴŜƭ ƎǊǳǇǇƻ ά/ƛǊŎǳƛǘƻέ ŘŜƭƭŀ ōŀǊǊŀ ŘŜƛ ŎƻƳŀƴŘƛΦ !ǇǇŀǊŜ ƭŀ 
finestra di inserimento degli intermedi. 
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5. /ƭƛŎŎŀǊŜ ǎǳƭ ǇǳƭǎŀƴǘŜ άLƴǎŜǊƛǎŎƛ LƴǘŜǊƳŜŘƛƻέΦ bŜƭ Ǉǳƴǘƻ ŘƻǾŜ ǎƛ ǘǊƻǾŀ ƛƭ aŀǊƪŜǊ ǾŜǊŘŜ ǾƛŜƴŜ 
posizionata la bandiera i1 (Intermediate1). 
Ripetere la stessa operazione se si desidera inserire anche gli Intermedi 2 e 3 (i2, i3). 

 

È possibile rimuovere gli Intermedi cliccando sul pulsante άwƛƳǳƻǾƛ LƴǘŜǊƳŜŘƛέ ƴŜƭ ƎǊǳǇǇƻ ά/ƛǊŎǳƛǘƻέ 
della barra dei comandi. 

NOTA: Qualora si desiderasse variare la posizione del Traguardo è sufficiente ripetere la procedura di 
inserimento dello stesso. 
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D - Apprendimento della linea di traguardo e degli intermedi 

9Ω ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ƛƳǇƻǎǘŀǊŜ ƳŀƴǳŀƭƳŜƴǘŜ ƛƭ ǘraguardo e gli intermedi direttamente percorrendo il 
circuito. Eseguite le operazioni indicate di seguito prima di entrare in un nuovo circuito e 
impostate le posizioni durante il primo giro. 

IMPORTANTE! Prima di iniziare la procedura di apprendimento assicurarsi che il sistema sia stato 
ŀŎŎŜǎƻ ƛƭ ǘŜƳǇƻ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛƻ ŀƭƭΩŀŎǉǳƛǎƛȊƛƻƴŜ Řƛ ŀƭƳŜƴƻ р ǎŀǘŜƭƭƛǘƛΦ 

 

 
 

[ΩŀŎǉǳƛǎƛȊƛƻƴŜ ƳŀƴǳŀƭŜ ŘŜƛ ǘǊŀƎǳŀǊŘƛ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ŜŦŦŜǘǘǳŀǘŀ ǎƛŀ ŀ ǾŜƛŎƻƭƻ ŦŜǊƳƻ ŎƘŜ ƛƴ ƳƻǾƛƳŜƴǘƻΣ ǎŜ 
eseguita in movimento, verrà memorizzata anche la direzione evitando così possibili errati rilevamenti 
su circuiti molto piccoli come ad esempio i kartodromi. 

 

Le coordinate saranno mantenute attive finché non saranno impostate nuove posizioni per un 
circuito differente. Una volta acquisiti i traguardi è possibile archiviarli nella memoria del dispositivo 

e successivamente importarli in DigiRace attraverso il pannello Gestione Circuiti. 
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GESTIONE SESSIONI 

/ƭƛŎŎŀƴŘƻ ǎǳƭƭΩƛŎƻƴŀ ANALISI ǎƛ ŀǇǊŜ ƭΩ!ǊŎƘƛǾƛƻ {ŜǎǎƛƻƴƛΦ 

 

 1 
 2 

 3 

 5 

 4 

 

La schermata Archivio Sessioni è composta da 5 sezioni: 

1. BARRA COMANDI: Sono presenti due gruppi di comandi. Il gruppo Sessioni permette di importare o 
cancellare le sessioni, mentre il gruppo Archivio permette di selezionare quali sessioni devono 
essere visualizzate. 

2. ELENCO SESSIONI: ogni volta che vengono scaricati i dati viene creata una nuova voce relativa alla 
sessione, su ogni riga sono quindi indicati tutti i valori riassuntivi della sessione stessa. 

3. /whbh[hDL/h {9{{Lhb9 {9[9½Lhb!¢!Υ ǎŜƭŜȊƛƻƴŀƴŘƻ ǳƴŀ ǊƛƎŀ ƴŜƭƭΩ9ƭŜƴŎƻ {Ŝssioni il Cronologico 
rappresenta la lista dei giri percorsi ed i relativi valori di riferimento. 

4. PANNELLO MODIFICA DETTAGLI SESSIONE: rappresenta i campi che possono essere utilizzati per 
modificare i riferimenti della sessione selezionata. 

5. FILTRO SESSIONI: consente di limitare la visualizzazione delle sessioni elencate basandosi su criteri 
ŘƛΥ 5ŀǘŀΣ ¢ƛǇƻ Řƛ 9ǾŜƴǘƻΣ ¢ƛǇƻ Řƛ {ŜǎǎƛƻƴŜΣ /ƛǊŎǳƛǘƻΣ tƛƭƻǘŀ Ŝ ±ŜƛŎƻƭƻΦ tŜǊ ǾƛǎǳŀƭƛȊȊŀǊŜ ƭΩƛƴǘŜǊƻ ŜƭŜƴŎƻ 
delle sessioni è necessario che tutte le sezioni del filtro siaƴƻ ƛƳǇƻǎǘŀǘŜ ǎǳ ά¢¦¢¢LέΦ 

Eseguendo un doppio click su un giro del cronologico della sessione, viene aperta la finestra Analisi Dati 
con il giro selezionato. 

Importazione sessioni 

DigiRace salva le sessioni importate dai dispositivi nella cartella data della cartella di installazione di 
DigiRace (p.e. C:\ Digirace\ data). Per ogni sessione viene create una sottocartella nella cartella data. 

Come importare una sessione scaricata in un altro computer 

Per importare una sessione da un altro computer: 
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1. Copiare la cartella della sessione desiderata dalla cartella data ŘŜƭƭΩŀƭǘǊƻ ŎƻƳǇǳǘŜǊ όǇΦŜΦ 
C:\ Digirace\ data) nella cartella data del vostro computer (p.e. C:\ DigiraceMMX\ data). 

2. /ƭƛŎŎŀǊŜ ǎǳƭ ǇǳƭǎŀƴǘŜ άLƳǇƻǊǘŀ {ŜǎǎƛƻƴŜέ. 

3. Sfogliare le risorse del computer, selezionare il file e cliccare sul pulsante Apri. 

 

 

4. [ŀ ǎŜǎǎƛƻƴŜ ƛƳǇƻǊǘŀǘŀ ǾŜǊǊŁ ŀƎƎƛǳƴǘŀ ŀƭƭΩŜƭŜƴŎƻ ǎŜǎǎƛƻƴƛΦ 

È possibile allo stesso modo copiare le sessioni scaricate con una versione precedente di DigiRace (LE o 
Pro). 

IMPORTANTE: Le sessioni caricate da Digirace-MMX non saranno riutilizzabili con le versioni 
precedenti. 

 

Creazione di archivi compressi contenenti le sessioni 

DigiRaceMMX consente di creare archivi SCS (Starlane Compressed Session). Tali archivi compressi 
possono contenere i dati di una o più sessioni tǊŀ ǉǳŜƭƭŜ ǇǊŜǎŜƴǘƛ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭ ŘŀǘŀōŀǎŜ Ŝ Ǉƻǎǎƻƴƻ 
essere utilizzati a fini di backup o di scambio dati con altri utenti. La procedura per creare un file SCS è la 
seguente: 

1. {ŜƭŜȊƛƻƴŀǊŜ ƭŀ ǎŜǎǎƛƻƴŜ ƻ ƭŜ ǎŜǎǎƛƻƴƛ Řƛ Ŏǳƛ ǎƛ ƛƴǘŜƴŘŜ ŎǊŜŀǊŜ ƭΩŀǊŎƘƛǾƛƻΦ 

2. Cliccare il pulsante Esporta file SCS presente nella Barra Comandi di Archivio Sessioni. 

3. !ƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭŀ ŦƛƴŜǎǘǊŀ Salva con nome, selezionare il percorso desiderato per il salvataggio, 
inserire un nome file valido e premere Salva. Verrà creato un file SCS contenente le sessioni 
ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǘŜ ǇŜǊ ƭΩŜǎǇƻǊǘŀȊƛƻƴŜΦ 

Importazione di sessioni da archivio compresso 

Tutti i file SCS creati con DigiRaceMMX sono direttamente importabili in DigiRaceMMX. La procedura 
per importare il contenuto di un file SCS è la seguente: 

1. Cliccare il pulsante Importa Sessione. 
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2. Nella tendina tipologia file, selezionare Bin and SCS files (*.bin;*.scs) 

  
3. Selezionare il file SCS contenente le sessioni da importare e premere Apri. 
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Lb¢wh5¦½Lhb9 ![[Ω!b![L{L 5!TI 

Analisi dati 

DigiRace MMX offre la possibilità di analizzare i dati utilizzando due interfacce: 

¶ LƴǘŜǊŦŀŎŎƛŀ ǎŜƳǇƭƛŎŜ ŀŘŀǘǘŀ ŀƭƭΩǳǘŜƴǘŜ ǇǊƛƴŎƛǇƛŀƴǘŜ 

¶ LƴǘŜǊŦŀŎŎƛŀ ŀǾŀƴȊŀǘŀ ŀŘŀǘǘŀ ŀƭƭΩǳǘŜƴǘŜ ŜǎǇŜǊǘƻ 

[ΩƛƴǘŜǊŦŀŎŎƛŀ ǎŜƳǇƭƛŎŜ ǾƛŜƴŜ ŀǘǘƛǾŀǘŀ ǎŎŜƎƭƛŜƴŘƻ ƛƭ ŎƻƳŀƴŘo Analisi Semplificata nel menù principale 
oppure disattivando il checkbox Interfaccia Avanzata nella finestra Preferenze presente nel menù File.  

 

[ΩƛƴǘŜǊŦŀŎŎƛŀ ŀǾŀƴȊŀǘŀ ǾƛŜƴŜ ŀǘǘƛǾŀǘŀ ǎŎŜƎƭƛŜƴŘƻ ƛƭ ŎƻƳŀƴŘƻ Analisi Professionale nel menù principale 
oppure attivando il checkbox Interfaccia Avanzata nella finestra Preferenze. 

Analisi semplificata 

La finestra Analisi Dati è disponibile in due modalità, selezionabili dalla barra laterale a destra: 

¶ Analisi singolo giro: Vengono visualizzati i dati di un singolo giro. 

¶ Comparativa giri: Vengono visualizzati per un confronto i dati di fino a tre giri. 

Analisi professionale 

{ŎŜƎƭƛŜƴŘƻ ƭΩŀƴŀƭƛǎƛ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭŜ ǎƻƴƻ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭƛ ŀƭǘǊŜ ŘǳŜ ƳƻŘŀƭƛǘŁ 

¶ Analisi canali: Permette un analisi approfondita dei canali. 

¶ Consolle circuito:  

 

Barra laterale dei comandi 

Sulla parte destra della finestra si trova la barra laterale, nella quale sono presenti diversi pulsanti 
raggruppati secondo le loro funzioni. La barra può essere nascosta deselezionando la casella Mostra 
Barra Laterale. Quando la barra è nascosta diventa visibile spostando il mouse sul bordo destro della 
finestra di DigiRace MMX. 

Posizionando il mouse sopra uno dei pulsanti viene visualizzato la descrizione di quel pulsante nella 
barra dei suggerimenti sotto il menù principale. 

Il contenuto della barra dei comandi può variare in base alla modalità della finestra Analisi Dati. 
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Analisi singolo giro 

 

1 

2 

3 

 5 

6 

8 

 7 

 4 

 

1 Indica il TEMPO IDEALE realizzabile dal pilota, calcolato come somma dei migliori intertempi 
della sessione. 

2 CRONOLOGICO DELLA SESSIONE con i 
relativi intertempi divisi nei vari Split. 

Il miglior giro è evidenziato in Rosso 
mentre in Blu sono indicati i migliori Split 
(tempi di settore). 

Nella casella A e possibile scegliere un 
altro set di intermedi precedentemente 
salvati. 

Cliccando sulla riga di uno dei giri i dati 
dello stesso saranno visualizzati nel 
grafico,  

Per eliminare un giro fare doppio click 
sul tempo giro (vedi B).  

Per eliminare un intertempo che non si 
vuole considerare, fare doppio click sullo 
stesso (vedi C).  

3 a!tt! 59[ /Lw/¦L¢h Ŏƻƴ ƛƴŘƛŎŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭ ǘǊŀƎǳŀǊŘƻΣ ŘŜƎƭƛ ƛƴǘŜǊƳŜŘƛΣ ŘŜƭƭΩŀŎŎŜƭŜǊŀȊƛƻƴŜ ƴŜƭƭŀ 
ŘƛǊŜȊƛƻƴŜ ŘŜƭ Ƴƻǘƻ Ŝ ƭΩŀŎŎŜƭŜǊŀȊƛƻƴŜ ƭŀǘŜǊŀƭŜΦ 

¶ [ŀ ƭƛƴŜŀ ǇƛǴ ǎǇŜǎǎŀ ƛƴŘƛŎŀ ƛƭ ǘǊŀŎŎƛŀǘƻ ŘŜƭ ǾŜƛŎƻƭƻΣ ƛƴ Ǌƻǎǎƻ ŘǳǊŀƴǘŜ ƭΩŀŎŎŜƭŜrazione e in 
azzurro durante la decelerazione.  

¶ [ŀ ƭƛƴŜŀ ǎƻǘǘƛƭŜ ǘǊŀǘǘŜƎƎƛŀǘŀ ƛƴŘƛŎŀ ƭΩŀŎŎŜƭŜǊŀȊƛƻƴŜ ƭŀǘŜǊŀƭŜ ŘŜƭ ǾŜƛŎƻƭƻΦ 

¶ I pulsanti Play e Stop avviano e fermano la simulazione della gara. 

¶ I pulsanti Z+ e Z- permettono di ingrandire o ridurre la mappa. 

 

A 

 B 

 C 
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¶ Si può usare anche la rotellina del mouse per effettuare lo zoom. 

¶ Cliccare con il tasto sinistro per posizionare il cursore nella posizione desiderata. 

¶ Trascinare con il tasto destro per spostare la mappa. 

4 VIDEO DELLA SESSIONE: disponibile solo se è già stato importato un video per la sessione 
correntemente analizzata. 

5 Lb5L/!¢hwLΥ ±ŀƭƻǊŜ ƴǳƳŜǊƛŎƻ ŘŜƭƭΩŀŎŎŜƭŜǊŀȊƛƻƴŜ ƭƻƴƎƛǘǳŘƛƴŀƭŜ Ŝ ƭŀǘŜǊŀƭŜΣ ǾŜƭƻŎƛǘŁΣ ƴǳƳŜǊƻ ƎƛǊƛ 
motore e marcia nel punto indicato dal cursore. 

6 GRAFICO CANALI: Vengono visualizzati graficamente i dati dei canali abilitati. 

Per mostrare o nascondere un canale, cliccare sul pulsante Impostazione Canali sulla barra 
laterale, selezionare il canale desiderato e poi selezionare o deselezionare la casella Visibile. 

Il cursore può essere posizionato con il Mouse oppure con i tasti N per spostarlo a sinistra e M 
per spostarlo a destra. 

Il passo dello spostamento viene regolato premendo F1 per aumentarlo e F2 per ridurlo. 

[ΩƛƴǘŜǊǾŀƭƭƻ ǾƛǎǳŀƭƛȊȊŀǘƻ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ŀƭƭŀǊƎŀǘƻ Ŏƻƴ ƛƭ ǘŀǎǘƻ Cw9//L! DL§ Ŝ Ǌƛstretto con il tasto 
FRECCIA SU. 

7 CURSORE posizionabile con il Mouse o i tasti M e N. 

8 BARRA LATERALE con i comandi disponibili per questa modalità. 

 

In questa modalità sono presenti i seguenti comandi nella barra laterale: 

GRUPPO Descrizione 

MODALITÀ Seleziona la modalità della finestra Analisi Dati. 

VIDEO Video Manager: Viene mostrato il gestore dei video. 

Sincronizza video: Seleziona la modalità di Sincronia Avanzata del video 
correntemente mostrato. 

Sovraimpressione Video: permette la creazione di Video con Sovraimpressione di 
dati. 

DISPOSIZIONE Priorità grafici: Vengono mostrati i grafici dei canali. 

Priorità Indicatori: Vengono mostrati i grafici dei canali e gli indicatori. 

Priorità Circuito: Vengono mostrati gli indicatori e lo zoom sul tracciato del 
circuito. 

Mostra/Nascondi griglia: Visualizza o nasconde la griglia sul tracciato. 

Specchia X e Specchia Y: Specchia il tracciato per compensare effetti di 
inversione della mappa del circuito. 

VISTE Tabella MIN/MAXΥ aƻǎǘǊŀ ƭŀ ŦƛƴŜǎǘǊŀ άTabella Minimi e Massimiέ ŎƘŜ ŎƻƴǘƛŜƴŜ ƛ 
valori minimi e massimi dei canali. 

Marce su MappaΥ aƻǎǘǊŀ ƻ ƴŀǎŎƻƴŘŜ ƭΩƛƴŘƛŎŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ƳŀǊŎŜ ǎǳƭƭŀ ƳŀǇǇŀΦ 

Accelerazione lateraleΥ aƻǎǘǊŀ ƻ ƴŀǎŎƻƴŘŜ ƭΩŀŎŎŜƭŜǊŀȊƛƻƴŜ ƭŀǘŜǊŀƭŜ ǎǳƭƭŀ ƳŀǇǇŀΦ 

Istogramma Intertempi: Mostra la finŜǎǘǊŀ Ŏƻƴ ƭΩƛǎǘƻƎǊŀƳƳŀ ŘŜƎƭƛ ƛƴǘŜǊǘŜƳǇƛΦ 

Base Metri: I grafici dei canali sono disegnati in base alla distanza percorsa. 

Base Tempo: I grafici dei canali sono disegnati in base al tempo trascorso. 

Impostazione Canali: Apre la finestra di impostazione dei parametri di 
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visualizzazione del canale. 

CIRCUITO Imposta Traguardo: Imposta il traguardo. 

Ricalcola Tempi Giro: Ricalcola i tempi giro dopo la modifica del traguardo. 

Inserisce intermedi: Inserisce gli intermedi. 

Rimuove intermedi: Rimuove gli intermedi. 

Crea Set di intermedi:Salva su disco gli intermedi. 

Salva nuovo circuito: Crea un set di intermedi personalizzati. 

STAMPE Stampa Cronologico: Stampa il cronologico dei tempi giro e intermedi. 

Stampa Grafici: Stampa i grafici. 

Stampa Circuito: Stampa il circuito. 

Stampa Traiettorie Compare: Stampa il report della comparativa giri. 

ESPORTA SU 
FILE 

STARDROME: Esporta i dati in formato Stardrome. 

Tempi: Esporta il cronologico sessione in formato CSV (apribile con Excel). 

Intera Sessione: Esporta i dati dei caƴŀƭƛ ŘŜƭƭΩƛƴǘŜǊŀ ǎŜǎǎƛƻƴŜ ƛƴ ŦƻǊƳŀǘƻ /{±  

Area VisualizzataΥ 9ǎǇƻǊǘŀ ƛ Řŀǘƛ ŘŜƛ Ŏŀƴŀƭƛ ŘŜƭƭΩŀǊŜŀ ǾƛǎǳŀƭƛȊȊŀǘŀ ƛƴ ŦƻǊƳŀǘƻ /{±Φ 

 

Priorità 

Nel gruppo Disposizione della barra laterale dei comandi sono presenti finoa quattro pulsanti che 
permettono di scegliere a quali elementi dare una priorità nella visualizzazione, come mostrato nella 
seguente tabella: 

 

Priorità grafici 

Vengono mostrati i grafici dei canali e una 
versione ridotta del video e del tracciato del 
circuito. 

 

  

Priorità Indicatori 

Vengono mostrati tutti gli elementi:il tracciato 
del circuito, il video, gli indicatori e i grafici dei 
canali. 
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Priorità Circuito 

Vengono mostrati gli indicatori e una versione 
ingrandita del tracciato del circuito. Il video 
della sessione è posto in secondo piano. 

 

  

Priorità Video 

Vengono mostrati gli indicatori e una versione 
ingrandita del video della sessione. Il tracciato 
del circuito è posto in secondo piano. 

 

  

 

Set intermedi 

Il comando Crea Set Intermedi permette di creare un insieme di intermedi personalizzati, in altre 
posizioni rispetto ai intermedi di default e di salvarli sul disco. Questo set è legato al circuito, ed appare 
nella casella combinata sotto il tempo ideale della sessione. Selezionando un altro set di intermedi, 
DigiRace calcola automaticamente i nuovi intertempo e il tempo ideale. 

 

Imposta Canali 

Cliccando sul pulsante Impostazione Canali nel gruppo Viste viene mostrata la finestra Imposta Canali. 
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¶ La casella combinata Nome permette di scegliere il canale da impostare. 

¶ Il rettangolo colorato indica il colore del grafico dei valori del canale. Cliccando sul pulsante 
Modifica si può modificare il colore del grafico. 

¶ Se la casella Scala Automatica è selezionata, DigiRace calcola automaticamente la scala del grafico 
in modo da contenere tutti i dati. Deselezionando la casella è possibile impostare manualmente il 
valore minimo e massimo. 

¶ La casella Visibile permette di mostrare o nascondere il grafico del canale. 

¶ Il campo Livello filtro ǇŜǊƳŜǘǘŜ Řƛ ƛƳǇƻǎǘŀǊŜ ǳƴ ŦƛƭǘǊƻ ǇŜǊ ƭŀ ǊƛƳƻȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ άǊǳǾƛŘƛǘŁέ ŘŜƭ ƎǊŀŦƛŎƻΦ 
Inserendo 0 il filtro viene disabilitato. Più alto è il valore del filtro, più vengono ammorbiditi i picchi 
del grafico. 

¶ Il campo Offset pemette di introdurre uno sfasamento in ordinata sul grafico del canale. Allo stesso 
modo, il campo Gain permette di introdurre una dilatazione in ordinata sul grafico del canale. 
Queste impostazioni possono essere usate ad esempio in caso di taratura del canale non corretta. 

¶ Nella parte destra della finestra si possono impostare i colori della suddivisione in fasce colorate 
usata nella modalità Consolle Circuito. 
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Tabella Minimi, Medi e Massimi 

Cliccando sul pulsante Tabella MIN/MAXέ ƴŜƭ ƎǊǳǇǇƻ Viste viene mostrata la finestra Tabella Minimi, 
Medi e Massimi. 

 

Questa tabella è un utile strumento per individuare immediatamente dopo lo scarico dati eventuali 
picchi di valori dei sensori o anomalie di funzionamento del mezzo. 

Ogni colonna rappresenta i valori massimi, medi oppure minimi (visualizzabili cliccando il rispettivo 
pulsante) raggiunti dai vari sensori nel giro il cui tempo è indicato nell'intestazione della colonna stessa. 

DigiRace evidenzia con il colore attribuito al sensore il valore di picco raggiunto durante la sessione. 

Eseguendo DOPPIO CLICK su una qualsiasi delle celle della tabella DigiRace inquadrerà la porzione di 
grafico e posizionerà automaticamente il cursore nel relativo punto. 

Cliccare sul pulsante Stampa per stampare la tabella. 
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Comparativa giri 

 

1 ELENCO GIRI da selezionare per il confronto.  

Il giro più veloce viene evidenziato in Rosso. 

Il primo doppio click seleziona il primo giro che sarà 
quello di riferimento. 

Il giro di riferimento viene evidenziato dalla lettera 
R su sfondo giallo a destra del tempo giro. 

Un altro doppio click seleziona il secondo giro (in 
rosso) per la comparativa. 

Un altro doppio click seleziona il terzo giro (in verde) per la comparativa. 

Per deselezionare un giro fare doppio click sullo stesso. Il giro di riferimento non può essere 
deselezionato se ci sono altri giri selezionati. 

Per deselezionare tutti i giri cliccare sul pulsante Resetta Giri ƴŜƭ ƎǊǳǇǇƻ άComparativaέ 
della barra laterale. 

È possibile confrontare anche giri effettuati in diverse sessioni. Per fare questo, cliccare 
ǎǳƭƭΩƛƴǘŜǎǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ Ŏƻƭƻƴƴŀ Scarica Sess., selezionare la sessione e poi selezionare il giro 
di quella sessione. Nella colonna apparirà la lista dei giri della sessione caricata. 

2 COLONNA DEI CANALI: Indica i canali configurati con il valore istantaneo nella posizione del 
cursore per ognuno dei giri selezionati per il confronto. 

Il doppio click su uno dei canali ne attiva o disattiva la visualizzazione del grafico. 

1

2

3

4

5

6
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3 MAPPA DEL CIRCUITO: La linea più spessa indica il tracciato 
ŘŜƭ ǾŜƛŎƻƭƻΣ ƳŜƴǘǊŜ ƭŀ ƭƛƴŜŀ ǎƻǘǘƛƭŜ ƛƴŘƛŎŀ ƭΩŀŎŎŜƭŜǊŀȊƛƻƴŜ 
laterale del veicolo. 

Il colore della linea indica a quale giro appartiene la parte più 
veloce del tracciato (giallo per il giro di riferimento, rosso 
per il secondo giro e verde per il terzo). 

Cliccare con il tasto sinistro per posizionare il cursore nella 
posizione desiderata. 

Trascinare con il tasto destro per spostare la mappa. 

Premere il pulsante PLAY per avviare la simulazione di gara e 
il pulsante STOP per fermarla. 

4 GRAFICO CANALI: Vengono visualizzati graficamente i dati dei canali abilitati in COLONNA 
DEI CANALI. 

Il cursore può essere posizionato con il Mouse oppure con i tasti N per spostarlo a sinistra e 
M per spostarlo a destra. 

Il passo dello spostamento viene regolato premendo F1 per aumentarlo e F2 per ridurlo. 

[ΩƛƴǘŜǊǾŀƭƭƻ ǾƛǎǳŀƭƛȊȊŀǘƻ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ŀƭƭŀǊƎŀǘƻ Ŏƻƴ ƛƭ ǘŀǎǘƻ Cw9//L! DL§ Ŝ ǊƛǎǘǊŜǘǘƻ Ŏƻƴ ƛƭ ǘŀǎǘƻ 
FRECCIA SU. 

5 CURSORE posizionabile con Mouse o tasti M e N. 

6 BARRA LATERALE con i comandi disponibili per questa modalità. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

In questa modalità sono presenti i seguenti comandi nella barra laterale: 
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GRUPPO Descrizione 

MODALITÀ Seleziona la modalità della finestra Analisi Dati. 

DISPOSIZIONE Priorità grafici: Vengono mostrati i grafici dei canali. 

Priorità Circuito: Vengono mostrati gli indicatori e lo zoom sul tracciato del 
circuito. 

Mostra/Nascondi griglia: Visualizza o nasconde la griglia sul tracciato. 

Specchia X e Specchia Y: Specchia il tracciato per compensare effetti di 
inversione della mappa del circuito. 

COMPARATIVA Selezione Giri: Mostra la lista dei giri per permettere la selezione. 

Visualizza Tracce GPS: Visualizza le tracce GPS dei 3 giri selezionati. 

Resetta Giri: Deseleziona i giri selezionati per la comparativa. 

Offset Giro Selezionato: Permette di spostare il grafico del giro selezionato. 

Rimuovi Offset GiroΥ wƛƳǳƻǾŜ ƭΩƻŦŦǎŜǘΦ 

Istogramma Tempi: Apre la finestra Istogramma Tempi. 

Misura tra due cursoriΥ tŜǊƳŜǘǘŜ Řƛ ƳƛǎǳǊŀǊŜ ƭΩŀƴŘŀƳŜƴǘƻ Řƛ ǳƴ ŎŀƴŀƭŜ ƴŜƭƭŀ 
finestra Misura in Comparativa. 

VISTE Tabella MIN/MAXΥ aƻǎǘǊŀ ƭŀ ŦƛƴŜǎǘǊŀ άTabella Minimi e Massimiέ ŎƘŜ ŎƻƴǘƛŜƴŜ ƛ 
valori minimi e massimi dei canali. 

Marce su MappaΥ aƻǎǘǊŀ ƻ ƴŀǎŎƻƴŘŜ ƭΩƛƴŘƛŎŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ƳŀǊŎŜ ǎǳƭƭŀ ƳŀǇǇŀΦ 

Accelerazione laterale: Mostra o nascoƴŘŜ ƭΩŀŎŎŜƭŜǊŀȊƛƻƴŜ ƭŀǘŜǊŀƭŜ ǎǳƭƭŀ ƳŀǇǇŀΦ 

Istogramma IntertempiΥ aƻǎǘǊŀ ƭŀ ŦƛƴŜǎǘǊŀ Ŏƻƴ ƭΩƛǎǘƻƎǊŀƳƳŀ ŘŜƎƭƛ ƛƴǘŜǊǘŜƳǇƛΦ 

Base Metri: I grafici dei canali sono disegnati in base alla distanza percorsa. 

Base Tempo: I grafici dei canali sono disegnati in base al tempo trascorso. 

Impostazione Canali: Apre la finestra di impostazione dei parametri del canale. 

STAMPE Stampa Cronologico: Stampa il cronologico dei tempi giro e intermedi. 

Stampa Grafici: Stampa i grafici. 

Stampa Circuito: Stampa il circuito. 

Stampa Traiettorie Compare: Stampa il report della comparativa giri. 
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TRACCE GPS 

 

Cliccando sul pulsante Visualizza Tracce GPS nel gruppo Comparativa la mappa del circuito viene 
mostrata in modalità comparativa tracce. 

In alto vengono mostrati, per ogni punto della selezionato sulla mappa:  

¶ Il tempo 

¶ Il distacco dal giro di riferimento 

¶ La velocità istantanea 

¶ Il numero di giri del motore 

¶ La marcia 

¶ [ΩŀŎŎŜƭŜǊŀȊƛƻƴŜ ƭǳƴƎƻ ƭŀ ŘƛǊŜȊƛƻƴŜ ŘŜƭ Ƴƻǘƻ όƛƴ ǳƴƛǘŁ {±D -
Starlane Virtual G) 

¶ [ΩŀŎŎŜƭŜǊŀȊƛƻƴŜ ƭŀǘŜǊŀƭŜ όƛƴ ǳƴƛǘŁ {ǘŀǊƭane Virtual G) 

Il grafico contiene il tracciato del giro di riferimento in giallo, del secondo giro in rosso e del terzo in 
verde. Le parti del tracciato dove il veicolo sta accelerando vengono mostrate con un colore più 
luminoso, mentre le parti dove il veicolo sta decelerando sono più scure. 

: ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ǾƛǎǳŀƭƛȊȊŀǊŜ Ŏƻƴ ǳƴŀ ƭƛƴŜŀ ǎƻǘǘƛƭŜ ŀƴŎƘŜ ƭΩŀŎŎŜƭŜǊŀȊƛƻƴŜ ƭŀǘŜǊŀƭŜΦ 

Nella parte bassa viene mostrato graficamente il distacco in secondi tra il giro di riferimento e gli altri 
due giri. 
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Istogramma Canale 

 

Nella finestra Istogrammi Canale è possibile visualizzare con un istogramma i dati dei canali selezionati. 

1. /ƭƛŎŎŀǊŜ ǎǳƭ ǇǳƭǎŀƴǘŜ άIstogramma Canaliέ ƴŜƭ ƎǊǳǇǇƻ άComparativaέ ŘŜƭƭŀ ōŀǊǊŀ ƭŀǘŜǊŀƭŜ Řƛ 
comando. 

2. Selezionare il canale da visualizzare. 

3. Cliccandƻ ǎǳƭ ǇǳƭǎŀƴǘŜ ά{ǘŀƳǇŀέ ŝ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ǎǘŀƳǇŀǊŜ ƭΩƛǎǘƻƎǊŀƳƳŀΦ 
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Analisi Canali 

 

1 Indica il TEMPO IDEALE realizzabile dal pilota, calcolato come somma dei migliori intertempi 
della sessione. 

2 CRONOLOGICO DELLA SESSIONE con i 
relativi intertempi divisi nei vari Split.  

Il miglior giro è evidenziato in Rosso 
mentre in Blu sono indicati i migliori 
Split (tempi di settore). 

Cliccando sulla riga di uno dei giri i 
dati dello stesso saranno visualizzati 
nel grafico,  

Per eliminare un giro fare doppio click 
sul tempo giro (vedi A).  

Per eliminare un intertempo che non 
si vuole considerare, fare doppio click 
sullo stesso (vedi B).  

1
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64 

3 COLONNA DEI CANALI: Indica i canali configurati 
con il valore istantaneo nella posizione del cursore 
per ognuno dei giri selezionati per il confronto. 

Il doppio click su uno dei canali ne attiva o disattiva 
la visualizzazione del grafico. 

È possibile caricare una lista di canali 
precedentemente salvata selezionandola dalla 
casella combinata A. 

Le liste vengono salvate nelle finestra Imposta 
Canali apribile cliccando sul pulsante Impostazione 
Canali nella barra laterale. 

4 MAPPA DEL CIRCUITO con i colori secondo la suddivisione del canale selezionato. 

5 BARRA DELLA SESSIONE: Visualizza in sequenza tutti i giri divisi da riquadri gialli. Il giro 
migliore ha cornice rossa. 

Nel grafico sono indicati, per semplicità, solo i segnali di regime motore e di velocità. 
Premendo BARRA SPAZIO sulla tastiera è possibile nasconderla e visualizzarla. 

Il tempo del giro viene mostrato nel riquadro in alto. 

6 LENTE DI DETTAGLIO (in verde): Definisce la porzione dei dati che sarà rappresentata nella 
finestra del grafico. 

Può essere posizionata con il Mouse oppure con i tasti FRECCIA DESTRA e FRECCIA 
SINISTRA. 

[ΩƛƴǘŜǊǾŀƭƭƻ ǾƛǎǳŀƭƛȊȊŀǘƻ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ŀƭƭŀǊƎŀǘƻ Ŏon il tasto FRECCIA GIÙ e ristretto con il tasto 
FRECCIA SU. 

7 GRAFICO CANALI: Vengono visualizzati graficamente i dati dei canali abilitati in COLONNA 
DEI CANALI. 

Il cursore può essere posizionato con il Mouse oppure con i tasti N per spostarlo a sinistra e 
M per spostarlo a destra. 

Il passo dello spostamento viene regolato premendo F1 per aumentarlo e F2 per ridurlo. 

8 La linea del traguardo viene indicata da una linea verde tratteggiata. 

9 CURSORE. 

10 BARRA LATERALE con i comandi disponibili per questa modalità. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A
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In questa modalità sono presenti i seguenti comandi nella barra laterale: 

 

GRUPPO Descrizione 

MODALITÀ Seleziona la modalità della finestra Analisi Dati. 

ANALISI Mostra Valori Min e Max Giro Selezionato 

Mostra i valori Min e Max della sessione 

Nascondi i valori Min e Max mostrati dai comandi precedenti. 

Istogramma CanaliΥ aƻǎǘǊŀ ƭŀ ŦƛƴŜǎǘǊŀ Ŏƻƴ ƭΩƛǎǘƻƎǊŀƳƳŀ ŘŜƛ ŎŀƴŀƭƛΦ 

Misura tra due cursoriΥ tŜǊƳŜǘǘŜ Řƛ ƳƛǎǳǊŀǊŜ ƭΩŀƴŘŀƳŜƴǘƻ Řƛ ǳƴ ŎŀƴŀƭŜ ƴŜƭƭŀ 
finestra Misura. 

VISTE Tabella MIN/MAXΥ aƻǎǘǊŀ ƭŀ ŦƛƴŜǎǘǊŀ άTabella Minimi e Massimiέ ŎƘŜ ŎƻƴǘƛŜƴŜ ƛ 
valori minimi e massimi dei canali. 

Marce su MappaΥ aƻǎǘǊŀ ƻ ƴŀǎŎƻƴŘŜ ƭΩƛƴŘƛŎŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ƳŀǊŎŜ ǎǳƭƭŀ ƳŀǇǇŀΦ 

Accelerazione lateraleΥ aƻǎǘǊŀ ƻ ƴŀǎŎƻƴŘŜ ƭΩŀŎŎŜƭŜǊŀȊƛƻƴŜ ƭŀǘŜǊŀƭŜ ǎǳƭƭŀ ƳŀǇǇŀΦ 

Istogramma IntertempiΥ aƻǎǘǊŀ ƭŀ ŦƛƴŜǎǘǊŀ Ŏƻƴ ƭΩƛǎǘƻƎǊŀƳƳŀ ŘŜƎƭƛ ƛƴǘŜǊǘŜƳǇƛΦ 

Base Metri: I grafici dei canali sono disegnati in base alla distanza percorsa. 

Base Tempo: I grafici dei canali sono disegnati in base al tempo trascorso. 

Impostazione Canali: Apre la finestra di impostazione dei parametri del canale. 

STAMPE Stampa Cronologico: Stampa il cronologico dei tempi giro e intermedi. 

Stampa Grafici: Stampa i grafici. 

Stampa Circuito: Stampa il circuito. 

Stampa Traiettorie Compare: Stampa il report della comparativa giri. 

GRUPPI CANALI Aggiungi Gruppo Canali: Crea un nuovo gruppo canali con i canali attualmente 
visibili. 

Elimina Gruppo Canali: Eliminia il gruppo di canali corrente. 

Aggiorna Gruppo Canali: Aggiorna il gruppo di canali corrente. 

SCHEDE DI PISTA Crea Scheda di pista: Crea una nuova scheda di pista. 

Rimuovi Scheda: Rimuove la scheda corrente. 

Nuovo Modello Scheda: Crea un nuovo modello di scheda. 

Importa Modello Scheda: Importa un modello di scheda da un file. 

Carica Modello Scheda: Carica un modello di scheda da un file. 
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Istogramma Canale 

 

Nella finestra Istogrammi Canale è possibile visualizzare con un istogramma i dati di un canale a scelta. 

1. /ƭƛŎŎŀǊŜ ǎǳƭ ǇǳƭǎŀƴǘŜ άIstogramma Canaliέ ƴŜƭ ƎǊǳǇǇƻ άAnalisiέ ŘŜƭƭŀ ōŀǊǊŀ ƭŀǘŜǊŀƭŜ Řƛ ŎƻƳŀƴŘƻΦ 

2. Selezionare il canale da visualizzare. 

3. {ŜƭŜȊƛƻƴŀǊŜ ƛƭ ƎƛǊƻ ƻǇǇǳǊŜ ά¢ǳǘǘƛέ ǇŜǊ ǾŜŘŜǊŜ ƭΩƛǎǘƻƎǊŀƳƳŀ Řƛ ǘǳǘǘƛ ƛ ƎƛǊƛΦ 

4. /ƭƛŎŎŀƴŘƻ ǎǳƭ ǇǳƭǎŀƴǘŜ ά{ǘŀƳǇŀέ ŝ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ǎǘŀƳǇŀǊŜ ƭΩƛǎǘƻƎǊŀƳƳŀΦ 

 

2 3 4
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Istogramma intertempi 

Nella finestra Istogrammi intertempi è possibile visualizzare con un istogramma i tempi sul giro e gli 
intertempi. 

  

Tempi sul giro Dettaglio split 

Dƭƛ ƛƴǘŜǊǘŜƳǇƛ ƳƛƎƭƛƻǊƛ ǾŜƴƎƻƴƻ ǎŜƎƴŀǘƛ Řŀƭƭŀ ǎŎǊƛǘǘŀ .9{¢ ǎǳƭƭΩƛǎǘƻƎǊŀƳƳŀΦ 

Inoltre e possibile mostrare il dettaglio dei tempi intermedi di ciascun giro. 

SeƭŜȊƛƻƴŀƴŘƻ ƭŀ ŎŀǎŜƭƭŀ άaƻǎǘǊŀ ±ŀƭƻǊƛέ ǾŜƴƎƻƴƻ ƳƻǎǘǊŀǘƛ ƛ ǘŜƳǇƛ Řƛ ƻƎƴƛ ƛƴǘŜǊƳŜŘƛƻΦ 

/ƻƴ ǉǳŜǎǘŀ ŦǳƴȊƛƻƴŜ ŝ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀǊŜ ƛƴ ǉǳŀƭŜ Ǉǳƴǘƻ ŘŜƭƭŀ Ǉƛǎǘŀ ŎΩŝ ǳƴ ǇŜƎƎƛƻǊŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭŜ 
prestazioni. 
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Consolle Circuito 

 

 

1 Informazioni GPS. 

2 Tasti di avvio e arresto della simulazione animata abbinati anche ai tasti F5 e F6 

3 Tasti di Zoom della mappa del circuito. 

4 Indicatore del GRUPPO DI FLAGS attive. 

5 Mappa del circuito. 

6 Indicatori dell'escursione delle sospensioni. 

7 Velocità di affondamento delle sospensioni in mm/s. 

8 Indicatore di marcia inserita. 

9 Contagiri. 

10 Tachimetro GPS. 

11 Indicatore di apertura acceleratore. 

12 Legenda dei colori della Suddivisione impostata per il sensore selezionato 

 

 

 

 

 

 

1

2

8

43

5

6

7

9

10

11

12
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In questa modalità sono presenti i seguenti comandi nella barra laterale: 

GRUPPO Descrizione 

MODALITÀ Seleziona la modalità della finestra Analisi Dati. 

FLAG Canale Selezionato: Mostra sulla mappa un flag del canale selezionato. 

Tutti I canali attivi: Mostra sulla mappa un flag di tutti i canali visibili. 

Mostra Flags sul circuito: Mostra i flag nel caso siano nascosti. 

Nascondi Flags sul circuito: Nasconde i flag. 

Elimina Flag: Rimove il flag corrente. 

Elmina Tutte: Rimove tutti i flag. 

{ŀƭǾŀ CƭŀƎǎ Ŏƻƴ ƴƻƳŜΧΥ Salva i flag correnti sul disco. 

Carica Flags dal file: Carica dal disco i flag precedentemente salvati. 

GRUPPI CANALI Aggiungi Gruppo Canali: Crea un nuovo gruppo canali con i canali attualmente 
visibili. 

Elimina Gruppo Canali: Eliminia il gruppo di canali corrente. 

Aggiorna Gruppo Canali: Aggiorna il gruppo di canali corrente. 

STAMPE Stampa Cronologico: Stampa il cronologico dei tempi giro e intermedi. 

Stampa Grafici: Stampa i grafici. 

Stampa Circuito: Stampa il circuito. 

Stampa Traiettorie Compare: Stampa il report della comparativa giri. 
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Vista Satellitare 

 

La modalità Vista Satellitare è una modalità di comparazione che permette di visualizzare e confrontare 
le traiettorie di più giri mediante una rappresentazione su cartografia satellitare. Tale cartografia può 
riportare - oltre alla conformazione fisica della zona - la conformazione infrastrutturale (strade ed edifici 
Řƛ ƛƴǘŜǊŜǎǎŜύΣ ŀ ŘƛǎŎǊŜȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩǳǘŜƴǘŜΦ  

Sulla planimetria vengono rappresentati la linea di traguardo ed i punti di rilevamento degli intermedi 
del giro selezionato come riferimento, secondo quanto impostato sullo strumento al momento della 
registrazione della sessione, o dei traguardi impostati in DigiRaceMMX. La linea di traguardo sarà 
rappresentata da una bandiera a scacchi, mentre gli intermedi sono rappresentati da bandiere 
ǊƛǇƻǊǘŀƴǘƛ ƭŜ ŘƛŎƛǘǳǊŜ άƛмέΣέƛнέ ŜŘ άƛоέΦ 

Come per la modalità Comparativa, anche in modalità Vista Satellitare è possibile effettuare una 
ǎƛƳǳƭŀȊƛƻƴŜ Řƛ ƎŀǊŀ ǊƛǇǊƻŘǳŎŜƴŘƻ ƭΩŀƴŘŀƳŜƴǘƻ ŘŜƛ ƎƛǊƛ ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǘƛΦ L ŎƻƳŀƴŘƛ ŘŜƭƭŀ ǎƛƳǳƭŀȊƛƻƴŜ ǎƻƴƻ 
coƭƭƻŎŀǘƛ ƴŜƭƭΩŀƴƎƻƭƻ ƛƴ ŀƭǘƻ ŀ ŘŜǎǘǊŀ ŘŜƭƭŀ ǎŎƘŜǊƳŀǘŀ Řƛ ǾƛǎǳŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ ǇƭŀƴƛƳŜǘǊƛŀΦ 5ǳǊŀƴǘŜ ǳƴŀ 
simulazione, nel caso in cui il livello di zoom sia troppo elevato per poter visualizzare sullo schermo 
tutta la cartografia del circuito, il programma centrerà periodicamente la visuale proposta, inseguendo 
la posizione del pilota del giro selezionato come riferimento. 

9Ω ƛƴƻƭǘǊŜ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ƴŀǾƛƎŀǊŜ ƭƛōŜǊŀƳŜƴǘŜ ǎǳƭƭŀ ŎŀǊǘƻƎǊŀŦƛŀ ƳŜŘƛŀƴǘŜ ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ ŘŜƛ tasti freccia (6) o del 
mouse. 

 

1  2 

3 

4 

7 

 5 

 6 

 

1 ELENCO GIRI selezionabili come per modalità comparativa.  

Permette di selezionare al massimo tre giri, anche appartenenti a sessioni diverse, e di 
confrontarli fra loro. 

Il giro più veloce di ogni sessione caricata viene evidenziato in Rosso. 

Il primo doppio click seleziona il primo giro, che sarà quello di riferimento. Il giro di 
riferimento viene evidenziato anche dalla lettera R su sfondo giallo a destra del tempo giro. 
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Un altro doppio click seleziona il secondo giro (in rosso) per la comparativa. 

Un ulteriore doppio click seleziona il terzo giro (in 
verde) per la comparativa. 

Per deselezionare un giro fare doppio click sullo 
stesso. Il giro di riferimento non può essere 
deselezionato se ci sono altri giri selezionati. 

È possibile confrontare anche giri effettuati in 
ŘƛǾŜǊǎŜ ǎŜǎǎƛƻƴƛΦ tŜǊ ŎŀǊƛŎŀǊŜ ŎƻƴǘŜƳǇƻǊŀƴŜŀƳŜƴǘŜ ǇƛǴ ǎŜǎǎƛƻƴƛΣ ŎƭƛŎŎŀǊŜ ǎǳƭƭΩƛƴǘŜǎǘŀȊƛƻƴŜ 
della colonna Carica Sess., selezionare la sessione che contiene il giro che si desidera 
comparare e, al termine del caricamento, selezionare il giro desiderato. 

2 /ha!b5L 5L wLtwh5¦½Lhb9Υ tŜǊƳŜǘǘƻƴƻ ƭΩŀǾǾƛƻ Ŝ ƭΩƛƴǘŜǊǊǳȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ ǊƛǇǊƻŘǳȊƛƻƴŜ 
ƴŜƭƭΩŀǾŀƴȊŀƳŜƴǘƻ ǎǳƭƭŜ ǘǊŀƛŜǘǘƻǊƛŜ ŎƻƳǇŀǊŀǘŜΦ 

Il tempo cronometrato viene mostrato a destra rispetto ai comandi di riproduzione. 

3 MAPPA DEL CIRCUITO: Mostra la traiettoria del giro selezionato 
come riferimento. 

4 VISTA SATELLITARE delle traiettorie comparate. 

Permette di visualizzare e comparare i giri selezionati. Per aumentare o diminuire il livello di 
zoom è possibile agire mediante lo scroll del mouse όǎŎǊƻƭƭ ǾŜǊǎƻ ƭΩŀƭǘǊƻ ǇŜǊ ŀǳƳŜƴǘŀǊŜ ƛƭ 
livello di zoom, scroll verso il basso per diminuire) oppure sui comandi di zoom (5). Per 
ƳǳƻǾŜǊǎƛ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭŀ ŎŀǊǘƻƎǊŀŦƛŀΣ ŀƴŎƘŜ ǉǳŀƴŘƻ ƛƭ ƭƛǾŜƭƭƻ Řƛ ȊƻƻƳ ŝ ǎǘŀǘƻ ƳƻŘƛŦƛŎŀǘƻΣ ŝ 
possibile cliccare sui tasti freccia (6ύΣ ƻǇǇǳǊŜ ǇƻǎƛȊƛƻƴŀǊŜ ƛƭ ƳƻǳǎŜ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭŀ 
cartografia, premere e tenere premuto il pulsante sinistro del mouse e muovere il mouse 
stesso. Per terminare il movimento della mappa, rilasciare il tasto sinistro del mouse. 

5 COMANDI DI ZOOM: Permettono di aumentare o diminuire il livello di zoom, ovvero 
ŀǳƳŜƴǘŀǊŜ ƻ ŘƻƳƛƴǳƛǊŜ ƛƭ ƭƛǾŜƭƭƻ Řƛ ŘŜǘǘŀƎƭƛƻ ŘŜƭƭΩŀǊŜŀ ǊŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀǘŀ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭŀ ±ƛǎǘŀ 
Satellitare. 

6 ¢!{¢L Cw9//L!Υ tŜǊƳŜǘǘƻƴƻ Řƛ ƳǳƻǾŜǊǎƛ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭŀ ŎŀǊǘƻƎǊŀŦƛŀΦ 

7 BARRA LATERALE con i comandi disponibili per questa modalità. 

 

 

 

 

 

 

In questa modalità sono presenti i seguenti comandi nella barra laterale: 
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GRUPPO Descrizione 

MODALITÀ Seleziona la modalità della finestra Analisi Dati. 

STAMPE Stampa Cronologico: Stampa il cronologico dei tempi giro e intermedi. 

Stampa Circuito: Stampa il circuito. 

 

IMPORTANTE: Affinchè questa modalità funzioni correttamente è necessario che il PC possa 
accedere ad Internet! 

 

IMPORTANTE: la Stampa circuito, in questa modalità, è molto dispendiosa, in quanto permette di 
stampare la cartografia rappresentata su schermo. La stampa realizzata, sebbene molto suggestiva, 
di grande utilità e di sicuro impatto, è molto costosa in termini di inchiostro utilizzato (o di toner, se 
si dispone di una stampante laǎŜǊύΦ 9Ω ǇŜǊǘŀƴǘƻ ŎƻƴǎƛƎƭƛŀōƛƭŜ ǳǘƛƭƛȊȊŀǊŜ ǉǳŜǎǘŜ ǎǘŀƳǇŜ Ŏƻƴ 
parsimonia. Nel caso in cui non sia necessario ottenere una copia cartacea del documento ς ma ci si 
possa accontentare di una copia su file - è possibile risparmiare inchiostro installando sul proprio PC 
una stampante virtuale e creando le proprie stampe direttamente su file PDF (o su formati analoghi). 

 

NOTA: In casi eccezionali, ovvero se la velocità della connessione Internet di cui si dispone è molto 
bassa o e si utilizza questa modalità duranǘŜ ƻǊŀǊƛ ƛƴ Ŏǳƛ ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ ŘŜƭƭŀ ǊŜǘŜ ŝ Ƴƻƭǘƻ ŀƭǘƻΣ ŝ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ 
che il pc impieghi persino qualche secondo a scaricare le icone dei traguardi e a rappresentarle sulla 
cartografia. Questo effetto si può talvolta verificare anche con le immagini di posizione dei piloti. Per 
ovviare a questi problemi è sufficiente attendere qualche attimo in più al primo caricamento della 
cartografia (nel caso dei traguardi)  oppure (nel caso in cui non vengano visualizzate 
ƛƳƳŜŘƛŀǘŀƳŜƴǘŜ ƭŜ ǇƻǎƛȊƛƻƴƛ ŘŜƛ Ǉƛƭƻǘƛ ŀƭƭΩŀǾǾƛƻ ŘŜƭƭa riproduzione) interrompendo 
momentaneamente la riproduzione (mediante il tasto STOP), finchè il pc non ha terminato di 
scaricare le immagini, e riprendendo successivamente la riproduzione. 
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GUIDE 

Come comparare due o tre giri tra di loro  

1. Selezionare la modalità Comparativa Giri. 

2. Eseguire doppio click sui due o tre giri che si vogliono comparare nella colonna 
del cronologico.  
DigiRace assegna automaticamente un colore diverso ai grafici in funzione del 
giro a cui appartengono. 
Il giro di riferimento viene evidenziato dalla lettera R a destra del tempo. 

3. Per rimuovere un giro dalla Comparativa eseguire nuovamente doppio click sullo stesso. 

 

4. Attivare con un doppio click i canali che si desidera comparare.  

 

 

 

 

 

 

5. Per caricare in Comparativa i giri di un altra sessione cliccare 
ǎǳƭƭΩƛƴǘŜǎǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ Ŏƻƭƻƴƴŀ Ŏƻƴ ƭŀ ǎŎǊƛǘǘŀ Carica Sess..Verrà 
ŀǇŜǊǘŀ ƭŀ ƭƛǎǘŀ ŘŜƭƭΩ!ǊŎƘƛǾƛƻ {Ŝǎǎƛƻƴƛ Řŀƭƭŀ ǉǳŀƭŜ ǇƻǘǊŁ ŜǎǎŜǊŜ ǎŎŜƭǘŀ ƭŀ 
sessione che si vuole caricare. 

 

NOTA: La modalità Comparativa consente di confrontare al massimo tre giri.  
Quando si carica una nuova sessione accertarsi di non aver già evidenziato tre giri della sessione 
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corrente- Lƴ ǘŀƭ Ŏŀǎƻ ǊƛƳǳƻǾŜǊŜ ǳƴ ƎƛǊƻ Řŀ ǉǳŜǎǘΩǳƭǘƛƳŀ ǇŜǊ ŎŀǊƛŎŀǊŜ ǉǳŜƭƭƻ ŘŜƭƭŀ ƴǳƻǾŀ ǎŜǎǎƛƻƴŜΦ 
Quando viene caricata una nuova sessione la lista dei giri che la compongono viene riprodotta con 
diverso colore sotto il cronologico della sessione corrente. 

Gara virtuale 

Una volta inseriti i giri nella Comparativa è possibile visualizzare la gara virtuale tra di loro al fine di 
individuare in modo rapido e interattivo le differenze di prestazione: 

¶ Premere il tasto  sulla mappa del circuito oppure F5 per avviare la simulazione. 

¶ Premere il tasto  sulla mappa del circuito oppure F6 per fermare la simulazione. 

¶ Premere il tasto  sulla mappa del cƛǊŎǳƛǘƻ ƻǇǇǳǊŜ Cт ǇŜǊ ǊƛǇƻǊǘŀǊŜ ƛƭ aŀǊƪŜǊ ŀƭƭΩƛƴƛȊƛƻ ŘŜƭ ƎƛǊƻΦ 
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Come variare i colori del grafico dei canali 

1. Cliccare sul pulsante Impostazione Canali nel gruppo Viste per aprire la finestra Imposta Canali. 

2. Selezionare il canale desiderato nella casella combinata Nome. 

 

3. Premere il pulsante MODIFICA per aprire la tabella colori. 

4. {ŎŜƎƭƛŜǊŜ ƛƭ ƴǳƻǾƻ ŎƻƭƻǊŜ Ŝ ŎƻƴŦŜǊƳŀǊŜ ŎƭƛŎŎŀƴŘƻ ƛƭ ǇǳƭǎŀƴǘŜ άOKέΦ 

5. Per confermare la modifica del colore cliccare il pulsante "Esci". 
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Come modificare la scala del grafico 

1. Cliccare sul pulsante Impostazione Canali nel gruppo Viste della barra laterale per aprire la finestra 
Imposta Canali. 

2. Selezionare il canale desiderato nella casella combinata Nome. 

 

3. Se la casella Scala Automatica è abilitata, DigiRace attribuisce automaticamente la scala in funzione 
del Minimo e Massimo valore acquisito dal canale nella sessione corrente. 
Disattivando la scala automatica è possibile assegnare il valore Minimo e Massimo a piacere. 

4. Inserire il valore minimo nel campo Min. 

5. Inserire il valore massimo nel campo Max. 

6. Per confermare la modifica cliccare il pulsante Esci. 
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/ƻƳŜ ŦƛƭǘǊŀǊŜ ǳƴ ŎŀƴŀƭŜ ǇŜǊ ǊƛƳǳƻǾŜǊŜ άǊǳǾƛŘƛǘŁέ ŀƭ ƎǊŀŦƛŎƻ 

 

1. Cliccare sul pulsante Impostazione Canali nel gruppo Viste per aprire la finestra Imposta Canali. 

2. Selezionare il canale desiderato nella casella combinata Nome. 

 

Di default il livello del filtro è 0 (filtraggio disabilitato).  

IMPORTANTE: Non eccedere con il filtro utilizzando valori troppo alti in quanto si rischia di 
appiattire troppo anche i picchi di interesse. 

3. Inserire il nuovo valore del Livello Filtro e premere Esci per confermare la modifica. 
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1: Filtro = 0 : Grafico con ruvidità 

2: Filtro = 2 : Grafico pulito (filtrato) 

 

2

1
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Come visualizzare sul grafico i Valori Minimi e Massimi dei canali acquisiti 

1. Attivare la modalità Analisi Canali. 

2. Cliccare sul pulsante Mostra Valori Min e Max Giro Selezionatoέ ƴŜƭ ƎǊǳǇǇƻ Analisi della barra 
laterale. 

3. L'asterisco riportato sui valori RPM indica che è stato applicato il filtro (vedi Filtrare un canale). I 
valori riportati sono reali, mentre il grafico potrebbe essere stato modificato dal filtro. 

4. Per nascondere i Minimi e Massimi premere il pulsante Nascondi valori Min e Max. 
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Uso della Tabella MIN/MAX 

1. Attivare la modalità Analisi Canali. 

2. Cliccare sul pulsante Tabella MIN/MAXέ ǎǳƭƭŀ ōŀǊǊŀ ƭŀǘŜǊŀƭŜ ǇŜǊ ŀǇǊƛǊŜ ƭŀ ŦƛƴŜǎǘǊŀ Tabella Minimi, 
Medi e Massimi. 

3. Eseguire un doppio click sulla cella per spostare il cursore nella posizione indicata dalla tabella. 
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/ƻƳŜ ŜŦŦŜǘǘǳŀǊŜ ƭΩŀƴŀƭƛǎƛ ŀǇǇǊƻŦƻƴŘƛǘŀ Řƛ ǳƴ ŎŀƴŀƭŜ ƴŜƭƭΩŀǊŜŀ compresa tra due 
cursori 

1. Attivare la modalità Analisi Canali. 

2. Selezionare il canale che si vuole analizzare. 

3. /ƭƛŎŎŀǊŜ ǎǳƭ ǇǳƭǎŀƴǘŜ άMisura tra due cursoriέ ǎǳƭƭŀ ōŀǊǊŀ ƭŀǘŜǊŀƭŜΦ 

 

4. /ƻƭ ǘŀǎǘƻ {LbL{¢wh ŘŜƭ ƳƻǳǎŜ ŎƭƛŎŎŀǊŜ ǎǳƭ twLah Ǉǳƴǘƻ ŘŜƭƭΩŀǊŜŀ Řƛ ƎǊŀŦƛŎƻ di cui si vuole il dettaglio. 

5. /ƻƭ ǘŀǎǘƻ {LbL{¢wh ŘŜƭ ƳƻǳǎŜ ŎƭƛŎŎŀǊŜ ǎǳƭ {9/hb5h Ǉǳƴǘƻ ŘŜƭƭΩŀǊŜŀ Řƛ ƎǊŀŦƛŎƻ Řƛ Ŏǳƛ ǎƛ ǾǳƻƭŜ ƛƭ 
dettaglio.  
Si aprirà una finestra che indica i valori di riferimento tra i due cursori posizionati. 

 

È possibile trascinare le frecce gialle per modificare interattivamente la porzione di grafico 
considerata. 

6. Per terminare chiudere la finestra Misura. 

1 2

3
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Come allineare i grafici di vari giri nella modalità comparativa 

1. Attivare la modalità Comparativa Giri. 

2. Selezionare il giro che si vuole allineare con il tasto SINISTRO del mouse. 

 

3. Cliccare sul pulsante Offset Giro Selezionato sulla barra laterale. 

4. tǊŜƳŜǊŜ ƛƭ ǘŀǎǘƻ άbέ ǎǳƭƭŀ ǘŀǎǘƛŜǊŀ ǇŜǊ ǎǇƻǎǘŀǊŜ ǾŜǊǎƻ {LbL{¢w! ƛƭ ƎǊŀŦƛŎƻ ŘŜƭ ƎƛǊƻ ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǘƻΦ  

 

 

 




















































