
 

  
                                                                                               Manuale utente 

    

 

MAAT 2.0 è il software per Windows 10 - 8 ς 7 e Mac OS X High Sierra e successivi 
 fornito con i cronometri ed i sistemi di acquisizione dati Starlane Stealth GPS-4, 

Corsaro e DaVinci-II per consentirne la configurazione, ƭΩŀƴŀƭƛǎƛ dei dati, la 
memorizzazione e la stampa. 
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INTRODUZIONE 

a!!¢ ŝ ƭΩǳƭǘƛƳŀ ǾŜǊǎƛƻƴŜ ŘŜƭ ǎƻŦǘǿŀǊŜ Řƛ ŀƴŀƭƛǎƛ ǎǾƛƭǳǇǇŀǘƻ ǇŜǊ ƛ ǇǊƻŘƻǘǘƛ ŘŜƭƭŀ ƭƛƴŜŀ Corsaro e 
DaVinci-II come alternativa al precedente pacchetto DigiRace-MMX. 

MAAT non consente la comunicazione diretta con gli altri prodotti Starlane ma è sempre possibile 
caricare in MAAT le sessioni dati scaricate con DigiRace-MMX.  

INSTALLAZIONE 

1. Scaricare il software dalla sezione SUPPORTO TECNICO del sito web Starlane 
http://www.starlane.it 

2. In ambiente Windows, dŜŎƻƳǇǊƛƳŜǊŜ ƛƭ ŦƛƭŜ ȊƛǇ ǎŎŀǊƛŎŀǘƻ ŜŘ ŜǎŜƎǳƛǊŜ ƛƭ ŦƛƭŜ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀȊƛƻƴŜ 
Setup_Maat.exe, su Mac OS X eseguire il file Installer_MAAT.PKG ŎƘŜ ŜŦŦŜǘǘǳŜǊŁ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀȊƛƻƴŜΦ 

3. {ƛ ŀǾǾƛŜǊŁ ƭŀ ǇǊƻŎŜŘǳǊŀ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀȊƛƻƴŜΦ tǊƻŎŜŘŜǊŜ ǎŜƎǳŜƴŘƻ ƭŜ ƛǎǘǊǳȊƛƻƴƛ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀȊƛƻƴŜ ƳƻǎǘǊŀǘŜ 
durante il processo. 

Come iniziare 

5ƻǇƻ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀȊƛƻƴŜ ŀǇǇŀǊŜ ǎǳƭ ŘŜǎƪǘƻǇ ƭΩƛŎƻƴŀ Řƛ a!!¢Φ  

tŜǊ ŀǾǾƛŀǊŜ ƛƭ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀ ŦŀǊŜ ŘƻǇǇƛƻ ŎƭƛŎƪ ǎǳƭƭΩƛŎƻƴŀ ǎǳƭ ŘŜǎƪǘƻǇΣ ƻǇǇǳǊŜ, in Windows, avviarlo da 
Start>Programmi>MAAT>MAAT 2.0 mentre, su Mac OS X, il link si trova in Applicazioni. 

http://www.starlane.it/vedit/15/download_form.asp?pagina=1755&idsoft=18
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INTERFACCIA 

 
[ΩƛƴǘŜǊŦŀŎŎƛŀ Řƛ a!!¢ ŝ ŎƻƳǇƻǎǘŀ Řŀƭƭŀ .ŀǊǊŀ ¢ƛǘƻƭƻ Ŝ Řŀƭ aŜƴǳ ƴella parte alta, seguita dalla Barra 
delle Icone e dal Pannello Principale al centro. 

Barra Titolo 

La Barra Titolo mostra il numero di versione del software MAAT. 

Menu 

Il Menu è composto dalle seguenti sezioni: 

STRUMENTI /ƻƳŀƴŘƻ Řƛ ǎŎŜƭǘŀ ŘŜƭƭƻ ǎǘǊǳƳŜƴǘƻ ǇŜǊ ŀŎŎŜŘŜǊŜ ŀƭƭΩŀƴŀƭƛǎƛΦ 

DISPOSITIVI Impostazione dei parametri di comunicazione e aggiornamento del software di 
bordo del dispositivo (firmware). 

GESTIONE 
CIRCUITI 

Apertura della finestra di gestione dei traguardi dei circuiti. 

MANUALE 
5Ω¦{h 

±ƛǎǳŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƛ Ƴŀƴǳŀƭƛ ŘΩǳǎƻ Ŝ ǘŀǎǘƛ ǊŀǇƛŘƛΦ 

LANGUAGE Scelta della lingua del software MAAT 

AIUTO ±ƛǎǳŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƛ Ƴŀƴǳŀƭƛ ŘΩǳǎƻ Ŝ ǘŀǎǘƛ ǊŀǇƛŘƛ Ҍ informazioni sulla versione 
software. 
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Barra Icone 

La Barra Icone comprende i pulsanti per le principali funzionalità e il menu di connessione con 
ƭΩŜƭŜƴŎƻ ŘŜƛ dispositivi abbinati: 

 

Connetti a: Consente di selezionare il dispositivo a cui ci si vuole connettere tra quelli 
impostati. 

 
Scarica Dati  

Apre il pannello di scarico dei dati. 

 
Archivio 
Sessioni 

Apre la finestra con la lista delle sessioni scaricate. 

  
Canali 

Matematici 

Apre il pannello di gestione dei canali matematici. 

 
Comunicazione 

±ƛǎǳŀƭƛȊȊŀ ƭΩŜƭŜƴŎƻ ŘŜƛ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǾƛ ŀōōƛƴŀǘƛ Ŝ ŎƻƴǎŜƴǘŜ Řƛ ŀōōƛƴŀǊƴŜ Řƛ ƴǳƻǾƛ ƻ 
rimuoverli. 

Impostazioni 
DaVinci-II 

Apre il pannello di gestione impostazione dei parametri e canale dei cruscotti 
DaVinci-II. 

 
Aggiorna 
Firmware 

/ƻƴǎŜƴǘŜ Řƛ ŀƎƎƛƻǊƴŀǊŜ ƛƭ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǾƻ ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǘƻ ŀƭƭΩǳƭǘƛƳŀ ǾŜǊǎƛƻƴŜ Řƛ CƛǊƳǿŀǊŜ 
scaricata dal sito http://www.starlane.it   

 

http://www.starlane.it/it/firmware-download-aggiornamenti
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CONNESSIONE DI STEALTH GPS-4 TRAMITE CHIAVETTA USB 

Le indicazioni che seguono sono valide anche per i modelli precedenti Stealth GPS-3 e 
Stealth GPS-3X. 

Alla prima connessione è necessario configurare il proprio Stealth in modo che, ogni volta che la 
chiavetta USB verrà inserita nel PC, MAAT possa riconoscerlo ed impostare automaticamente il nome 
del pilota e del dispositivo per lo scarico dati o le impostazioni. 

Prima connessione di Stealth GPS-4 

1. Verificare che MAAT sia in esecuzione. 

2. Accendere Stealth. 

3. Inserire la chiavetta USB nella presa sul cablaggio di Stealth in modo che Stealth inizializzi la 

chiavetta e crei la cartella Starlane sulla stessa. 

4. Una volta comparso il menu della chiavetta sul display di Stealth, rimuovere la chiavetta USB.   

5. Inserire la chiavetta USB in una delle porte USB del PC.  

6. Dopo alcuni secondi comparirà in automatico il seguente messaggio: 

 

7. Cliccare sul bottone SET (in Italiano άImpostaέύ, si aprirà il seguente pannello:  
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8. Nel Nome Dispositivo inserire un nome che vi consenta di identificare inequivocabilmente lo 

Stealth connesso nel caso aveste un team con più piloti e dispositivi (es. Moto 1 Luca). 

9. Digiare il nome del Veicolo (Es. RSV4). 

10. Digitare il nome del Pilota (es. Luca). 

11. Confermare con il bottone OK.  

12. Da questo momento la comunicazione con il Vostro Stealth è stata configurata ed il dispositivo 

sarà identificato in automatico ad ogni inserimento della chiavetta USB come indicato nella 

barra icone. Se scaricherete le sessioni dallo Stealth sulla chiavetta, potrete inserirla nel PC e, 

come spiegato nei prossimi paragrafi, utilizzare il bottone  per scaricarle in MAAT oppure 

il bottone  per aggiornare il Firmware di Stealth:  
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13. /ƭƛŎŎŀƴŘƻ ǎǳƭƭΩƛŎƻƴŀ  Sarà sempre possibile vedere le lista dei dispositivi configurati e 

modifcarne la configurazione o rimuoverli dalla lista: 

 

Nota: la connessione tramite chiavetta USB non utilizza le porte COM quindi è corretto che, nel 
pannello, la porta COM venga indicata come Non Disponibile. 
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CONNESSIONE DI CORSARO VIA BLUETOOTH 

Connessione a PC con WINDOWS 8 ς 10 o APPLE MAC OS X (vedere sotto per Windows 7) 

Per attivare la comunicazione Bluetooth tra il PC e il dispositivo Starlane è necessario che il computer 
sia dotato di dispositivo Bluetooth (di serie sui PC portatili o acquistabile in qualsiasi negozio di 
elettronica, informatica come chiavetta USB). 

NOTA: La procedura di configurazione per i dispositivi dotati di Bluetooth è la medesima. Per 
questo viene mostrata la procedura di configurazione solo per CORSARO. 

Accoppiamento con il PC 

1. Verificare che il Bluetooth sia perfettamente operativo sul proprio PC. 

2. Accendere il dispositivo Starlane e posizionarlo entro 2-3 metri dal PC. 

3. Cliccare sull'icona Comunicazione  presente nella barra delle icone di MAAT.  

 

4. Accendere il dispositivo da accoppiare, entrare nel menu e attivarne la Rilevabilità Bluetooth nel 
menu Bluetooth (il dispositivo sarà rilevabile dal PC per 1 minuto poi tornerà ad essere nascosto). 

5. Cliccare su "Aggiungi dispositivo Bluetooth" per attivare la ricerca dei dispositivi Bluetooth visibili. 

6. Attendere alcuni secondi finché il dispositivo non viene rilevato e indicato, con relativo numero di 
serie, nel pannello di Accoppiamento:  

 

Qualora il dispositivo non fosse rilevato premere Aggiorna. 
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7. Cliccare sul bottone Accoppia per accoppiare il nuovo dispositivo. 

 

8. Verificare il box di notifica di Windows ŎƘŜ ŎƻƳǇŀǊŜ ǇŜǊ ǇƻŎƘƛ ǎŜŎƻƴŘƛ ƴŜƭƭΩŀƴƎƻƭƻ ƛƴ ōŀǎǎƻ ŀ 
destra dello schermo Ŝ ŎƭƛŎŎŀǊƭƻ ǇŜǊ ŎƻƳǇƭŜǘŀǊŜ ƭΩŀŎŎƻǇǇƛŀƳŜƴǘƻ ƛƴ ²ƛƴŘƻǿǎΦ 

Attenzione: ƎŜƴŜǊŀƭƳŜƴǘŜ ƭΩŀŎŎƻǇǇƛŀƳŜƴǘƻ ŀǾǾƛŜƴŜ ǎŜƴȊŀ ŀƭŎǳƴŀ ǇŀǎǎƪŜȅ Ƴŀ ŀƭŎǳƴƛ ǎƻŦǘǿŀǊŜ Řƛ 
gestione Bluetooth dei PC richiedono comunque una passkey per consentire il corretto 

funzionamento della connessione. Se viene richiesta una passkey inserire 0000. 

¦ƴŀ Ǿƻƭǘŀ ŜŦŦŜǘǘǳŀǘƻ ƭΩŀŎŎƻǇǇƛŀƳŜƴǘƻ ŎƻƳǇŀǊŜ ƛƭ ǇŀƴƴŜƭƭƻ ǎŜƎǳŜƴǘŜ ŎƘŜ ƳƻǎǘǊŀ ƭƻ ǎǘŀǘƻ Řƛ 
Accoppiato.  

 

9. Premere il bottone SET (in Iǘŀƭƛŀƴƻ άImpostaέύΣ per completare la configurazione della 
connessione:  
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10. Nel Nome Dispositivo inserire un nome che vi consenta di identificare inequivocabilmente il 

dispositivo connesso nel caso aveste un team con più piloti e dispositivi (es. Moto 2 Luca). 

11. Digitare il nome del Veicolo (es. RSV4). 

12. Digitare il nome del Pilota (es. Luca). 

13. [ŀǎŎƛŀǊŜ ƭΩƛƳǇƻǎǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ ǇƻǊǘŀ /ha ǎǳ !ǳǘƻƳŀǘƛŎƻΦ 

14. Confermare con il bottone OK.  

15. Da questo momento la comunicazione con il Vostro Dispositivo è stata configurata e lo stesso 

sarà selezionabile nel menu a tendina Connetti a:  
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16. ClicŎŀƴŘƻ ǎǳƭƭΩƛŎƻƴŀ  sarà sempre possibile vedere le lista dei dispositivi configurati e  

modificarne la configurazione o rimuoverli dalla lista:  

 

17. Il bottone Test Connessione consente di verificare la corretta comunicazione con il dispositivo 

selezionato e riceverne il numero di serie. 

Attenzione: qualora, avendo effettuato il test di connessione,  si ricevesse un messaggio di errore 
ma si è certi che il dispositivo sia acceso ed a portata di connessione, verificare che non sia 

ƴŜŎŜǎǎŀǊƛƻ ǊƛŜŦŦŜǘǘǳŀǊŜ ƭΩŀōōƛƴŀƳŜƴǘƻ ǳǎŀƴŘƻ ǳƴŀ ǇŀǎǎƪŜȅ ŎƻƳŜ indicato al precedente punto 8. 

 

Connessione a PC con Windows 7 

Per attivare la comunicazione tra il PC: 

1. Verificare che il proprio PC sia dotato di funzionalità Bluetooth o acquistare una chiavetta 
USB-Bluetooth. 

2. Accendere CORSARO e posizionarlo entro 2 metri dal PC. 

3. Se il vostro CORSARO ha versione firmware superiore alla 1.82, entrare nel menu 
Bluetooth di CORSARO ed 
attivare la visibilità per 1 minuto 
Ŏƻƴ ƭŀ ŦǳƴȊƛƻƴŜ άwƛƭŜǾŀōƛƭƛǘŁέΥ 

Menu:  BLUETOOTH > wL[9±!.L[L¢!Ω .[¦9¢hh¢I 
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4. Cliccare sull'icona Bluetooth  presente nell'area di notifica di Windows® e selezionare la 
voce "Aggiungi dispositivo Bluetooth" per attivare la ricerca dei 
dispositivi Bluetooth visibili. 

 

5. Nella finestra della procedura guidata selezionare la casella "Il dispositivo è configurato 
ed è pronto per il rilevamento" e cliccare sul pulsante "Avanti" per effettuare una ricerca 
dei dispositivi Bluetooth presenti nelle vicinanze.  

 

6. Verrà rilevato un nuovo dispositivo indicato con una sigla corrispondente al codice univoco 
(indirizzo dispositivo, es.: 00:04:3E:25:ab:14) del vostro CORSARO. Dopo alcuni secondi 
verrà visualizzato il nome STARLANE_CORSARO.  
Se il dispositivo non viene rilevato, provare a spegnere e riaccendere CORSARO e cliccare 
sul pulsante "Nuova Ricerca". 

7. Selezionare il dispositivo e cliccare sul pulsante "Avanti". 
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8. In caso venisse richiesta una passkey da parte del PC, digitare 0000 come 
passkey. 

9. Se l'accoppiamento ha avuto successo vengono visualizzate le porte COM 
 (seriali) utilizzate per la comunicazione tra il PC e il dispositivo CORSARO. 

 

La porta che dovrete quindi impostare nel menu Comunicazione del software MAAT è 
quella denominata "Porta COM in uscita" (COM8 nell'esempio rappresentato 

in figura). 

 

Cliccare sul pulsante "Fine" per terminare la procedura di accoppiamento. 

Qualora non comparisse la lista delle porte COM assegnate dal PC al 
dispositivo, è sempre possibile 

visualizzarla cliccando sulle proprietà del dispositivo nel pannello Bluetooth del PC. 

Eseguire ora la procedura riportata al paragrafo precedente ma senza eseguire il punto 3 e, 
al punto 12, impostare la porta COM in uscita che avete appena rilevato anziché quella 

Automatica.  
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CONNESSIONE DI DAVINCI-II TRAMITE CAVO USB 

Alla prima connessione è necessario configurare il proprio DaVinci-II in modo che, ogni volta che il 
cavo USB verrà collegato, MAAT possa riconoscerlo ed impostare automaticamente il nome del pilota 
e del dispositivo per lo scarico dati o le impostazioni. 

Prima connessione 

1. Verificare che MAAT sia in esecuzione. 

2. Accendere DaVinci-II alimentandolo dalla chiave del veicolo. 

3. Collegare il cavo USB di DaVinci-II al PC.  

4. Dopo alcuni secondi comparirà in automatico il seguente messaggio: 

 

5. /ƻƳǇŀǊƛǊŀƴƴƻ ƴŜƭƭΩŀƴƎƻƭƻ in basso a destra dello schermo alcuni box di notifica di Windows 

ƛƴŘƛŎŀƴǘƛ Ǉƻǎǎƛōƛƭƛ ǇǊƻōƭŜƳƛ Ŏƻƴ ƭΩǳƴƛǘŁ Ŝ Ŏƻƴ ƭŀ ǊƛŎƘƛŜǎǘŀ Řƛ ŎƻǊǊŜƎƎŜǊƭƛΣ ƛƎƴƻǊŀǊŜ ǘƻǘŀƭƳŜƴǘŜ ǘŀƭƛ 

messaggi e non dare alcuna conferma di correzione.  

6. Cliccare sul bottone SET (in Italiano άImpostaέύ, si aprirà il seguente pannello:  
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7. Nel Nome Dispositivo inserire un nome che vi consenta di identificare inequivocabilmente il 

DaVinci-II connesso nel caso aveste un team con più piloti e dispositivi (es. Moto 1 Luca). 

8. Digiare il nome del Veicolo (Es. RSV4). 

9. Digitare il nome del Pilota (es. Luca). 

10. Confermare con il bottone OK.  

11. Da questo momento la comunicazione con il Vostro DaVinci-II è stata configurata ed il 

dispositivo sarà identificato in automatico ad ogni connessione del cavo USB come indicato 

nella barra icone:  

 
 

12. /ƭƛŎŎŀƴŘƻ ǎǳƭƭΩƛŎƻƴŀ  Sarà sempre possibile vedere le lista dei dispositivi configurati e 

modifcarne la configurazione o rimuoverli dalla lista:  
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13. Il bottone Test Connessione consente di verificare la corretta comunicazione con il dispositivo 

selezionato e riceverne il numero di serie. 

Nota: la connessione tramite cavo USB non utilizza le porte COM quindi è corretto che, nel 
pannello, la porta COM venga indicata come Non Disponibile. 
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SCARICO DATI 

Come scaricare i dati da STEALTH GPS-4, CORSARO e DAVINCI-II 

1. In caso di Stealth, inserire nel PC la chiavetta USB con le sessioni scaricate. 
In caso si stia effettuando la connessione di DaVinci-II con cavo USB, il dispositivo verrà 
riconosciuto e selezionato in automatico. 
In caso di connessione Bluetooth per DaVinci-II, selezionare il dispositivo nel menu a tendina 
Connetti A (se precedentemente definito) a cui MAAT si connetterà per tutte le funzioni di 
trasmissione e ricezione dei dati.  

2. /ƭƛŎŎŀǊŜ ǎǳƭƭΩƛŎƻƴŀ  per aprire il pannello Scarico Dati. 

 

3. Compilare i campi del pannello Scarico Dati con tutte le informazioni della sessione: 

EVENTO bƻƳŜ ŘŜƭƭΩŜǾŜƴǘƻ όŜǎΦΥ ƛƭ ƴƻƳŜ ŘŜƭƭŀ ŎƻƳǇŜǘƛȊƛƻƴŜύ  

SESSIONE Nome della sessione specifica (es.: Libere, Cronometrate, Mattina, Pomeriggio 
ecc.) 

PILOTA Nome del pilota (campo già compilato obbligatoriamente quando è stato 
impostato il dispositivo) 

VEICOLO Es.: Moto1, Moto2, HONDA, YAMAHA ecc. (campo già compilato 
obbligatoriamente quando è stato impostato il dispositivo) 

CIRCUITO Nome del circuito selezionabile dalla lista o digitabile 

RUN Numero di uscita in pista nella stessa sessione. 

Non è obbligatorio riempire il campo in quanto il valore viene incrementato 
automaticamente. 
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NOTA: Per la migliore qualità di segnale Bluetooth, soprattutto nella fase di scarico dati, è 
raccomandabile mantenere il PC entro 1 metro dal dispositivo. 

4. Nel caso in cui la lista delle sessioni disponibili sul dispositivo sia vuota, premere il pulsante 
Aggiorna Lista SessioniΥ ƴŜƭ ŎŀƳǇƻ ǎƻǇǊŀǎǘŀƴǘŜ ŎƻƳǇŀǊŜ ƭΩŜƭŜƴŎƻ ŘŜƭƭŜ ǎŜǎǎƛƻƴƛ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭƛ ǎǳƭ 
dispositivo. 

 

5. Selezionare la sessione, o le sessioni, che si desidera scaricare facendo riferimento ai valori di Data 
e Ora indicati nel nome delle stesse. 

6. Cliccare sul pulsante Scarica per scaricare su computer i dati relativi alle sessioni selezionate. Una 
nuova riga con i riferimenti di ognuna delle sessioni appena scaricate viene automaticamente 

aggiunta ŀƭƭΩArchivio Sessioni .  

7. Dopo aver scaricato i dati, cliccare sul pulsante Chiudi per tornare alla finestra principale.  

 

SOLO PER STEALTH GPS-3/4 

La procedura di scarico dati deve essere effettuata con la chiavetta USB inserita nel PC dopo 
aver esportato sulla stessa le sessioni desiderate come indicato sul manuale di Stealth GPS-3/4 
ά{ŎŀǊƛŎƻ Řŀǘƛέ, ƴŜƭ ŎŀǇƛǘƻƭƻ άD9{¢Lhb9 59[[! a9ahwL! ¦{. 9{¢9wb!έΦ 

 



MAAT 2.0 - Manuale Utente 

 

21 

AGGIORNAMENTO DEL FIRMWARE 

Il software ƛƴǎǘŀƭƭŀǘƻ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƛ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǾƛ {ǘŀǊƭŀƴŜ ŎƘŜ ƎŜǎǘƛǎŎŜ ǘǳǘǘŜ ƭŜ ŦǳƴȊƛƻƴŀƭƛǘŁ Ƙŀ ƛƭ ƴƻƳŜ Řƛ 
Firmware.  

È possibile aggiornare il firmware quando Starlane rilascia nuove versioni con funzioni aggiuntive e/o 
migliorie.  

ATTENZIONE! La ǇǊƻŎŜŘǳǊŀ Řƛ ŀƎƎƛƻǊƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭ CƛǊƳǿŀǊŜ ŝ ǳƴΩƻǇŜǊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƛŎŀǘŀΦ 5ŜǾŜ 
essere eseguita soltanto seguendo attentamente tutte le indicazioni di seguito riportate. Una 
ƴƻƴ ŎƻǊǊŜǘǘŀ ŜǎŜŎǳȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀƎƎƛƻǊƴŀƳŜƴǘƻ ǇƻǘǊŜōōŜ ǊƛŎƘƛŜŘŜǊŜ ƭΩƛƴǘŜǊǾŜƴǘƻ ŘƛǊŜǘǘƻ ǇǊŜǎǎƻ il 

laboratorio tecnico Starlane. 

 

Verifica della versione Řƛ CƛǊƳǿŀǊŜ ƛƴǎǘŀƭƭŀǘŀ Ŝ ǎŎŀǊƛŎƻ ŘŜƭƭΩŀƎƎƛƻǊƴŀƳŜƴǘƻ 

Nel menu Sistema del vostro dispositivo è indicata la versione di Firmware installata.  

 

IMPORTANTEΥ [ΩŀƎƎƛƻǊƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭ CƛǊƳǿŀǊŜ ǇƻǘǊŜōōŜ ŎƻƳǇƻǊǘare la perdita dei dati acquisiti e 
delle impostazioni del dispositivo. Scaricare i dati e le impostazioni prima di procedere 

ŀƭƭΩŀƎƎƛƻǊƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭ ŦƛǊƳǿŀǊŜΦ 

1. Verificare sulla pagina di supporto tecnico del sito http://www.starlane.it se sono disponibili 
versioni di Firmware più aggiornate (numero di versione più alto) per il vostro dispositivo. 

2. Scaricare dal sito il file del firmware e copiarlo sul Desktop o salvarlo nella cartella Download del 
PC. 

3. Accertarsi che la batteria del veicolo o del dispositivo sia completamente carica. 

4. Accendere il dispositivo. 

5. Assicurarsi di avere selezionato il dispositivo corretto nel comando Connetti A:  

6. /ƭƛŎŎŀǊŜ ǎǳƭƭΩƛŎƻƴŀ  oppure, nel menu Dispositivi, selezionare Aggiorna Firmware.  

 

 

 

http://www.starlane.it/it/firmware-download-aggiornamenti
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7. Premere Apri File e caricare il file .FPF (file .ZIP in caso di Stealth) della versione appena scaricata  

 

ATTENZIONE! Non interrompere assolutamente la procedura di aggiornamento che può durare 
ŀƭŎǳƴƛ Ƴƛƴǳǘƛ ŘǳǊŀƴǘŜ ƛ ǉǳŀƭƛ ŝ ǎŎƻƴǎƛƎƭƛŀǘƻ ƭΩǳǎƻ ŘŜƭ t/ ǇŜǊ ŀƭǘǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀȊƛƻƴƛΦ Se si sta 

effettuando la connessione via Bluetooth, al fine di migliorare la comunicazione è consigliabile 
posizionare il dispositivo a poche decine di centimetri dal computer. 

8. Premere il pulsante Aggiorna. 

  

9. Al termine della procedura il dispositivo si riavvia. (nel caso di DaVinci-II, scollegare il cavo USB 
quando MAAT mostra il messaggio di invio del Firmware completato.  Al primo riavvio il 
dispositivo eseguirà la procedura di scrittura del nuovo Firmware e la cancellazione della 
memoria.  

!¢¢9b½Lhb9Η bƻƴ ǘƻŎŎŀǊŜ ƛ ǘŀǎǘƛΣ ƭΩŀƭƛƳŜƴǘŀȊƛƻƴŜ ƻ ƛƴǘŜǊǊƻƳǇŜǊŜ ƛƴ ŀƭŎǳƴ ƳƻŘƻ ƭŀ ǇǊƻŎŜŘǳǊŀ 
poiché ciò potrebbe causare la totale inutilizzabilità del dispositivo e la necessità del rientro al 

centro assistenza. 

Al successivo riavvio la schermata iniziale indicherà la nuova versione di Firmware. 
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Aggiornamento firmware Stealth GPS-3/4 

Per aggiornare il firmware di Stealth GPS-3/4, selezionate il vostro dispositivo nel menu Connetti A ed 
eseguite gli stessi passi indicati sopra per DaVinci-II ma eseguire le operazioni indicate con la chiavetta 
USB inserita nel computer. 

 

Dopo che il firmware è stato aggiornato da MAAT sulla chiavetta, estrarre la chiavetta USB e, a 
strumento acceso, inserirla nella presa USB del vostro cronometro Stealth. 

Appena si inserisce la chiavetta, sul display comparirà il menù di gestione della memoria esterna: 
ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǊŜ άCLwa²!w9 ¦tDw!59έ Ŝ ŀǘǘŜƴŘŜǊŜ ŎƘŜ ƭŀ ǇǊƻŎŜŘǳǊŀ Řƛ ŎƻǇƛŀ Ŝ ŀƎƎƛƻǊƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭ 

firmware sia completata. Al termine il cronometro si riavvierà e tornerà al menu principale, 
estrarre quindi la chiavetta. 
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COME IMPOSTARE I TRAGUARDI PERSONALIZZATI 

 

CREAZIONE E GESTIONE DELLA LISTA DI CIRCUITI PERSONALE 

Dal menù principale cliccare su Gestione Circuiti.  

 
Il pannello Gestione Circuiti consente di eseguire le seguenti operazioni: 

¶ Creare un circuito personale inserendo il traguardo e gli intermedi interattivamente sulla mappa 
satellitare e inviarlo al dispositivo in modo da poter scegliere il circuito direttamente dal menu sul 
display. 

¶ Creare un circuito personalizzato inserendo manualmente le coordinate desiderate, se conosciute 
a priori, per poi inserirlo in Lista Circuiti. 

¶ Scaricare dal dispositivo la lista dei circuiti con i traguardi già appresi direttamente in pista, dare il 
nome desiderato ad ognuno dei circuiti ed inviare la lista al dispositivo. 

¶ Salvare la lista sul computer per poterla scambiare con amici e caricare una lista 
precedentemente salvata. 
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Creare la lista dei circuiti sul dispositivo selezionando i circuiti memorizzati  

a!!¢ ŎƻƴǎŜƴǘŜ Řƛ ŎǊŜŀǊŜ ǳƴŀ ƭƛōǊŜǊƛŀ Řƛ ŎƛǊŎǳƛǘƛ ǇŜǊǎƻƴŀƭŜΦ ¢ŀƭŜ ƭƛōǊŜǊƛŀ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ǳǎŀǘŀ ŘŀƭƭΩǳǘŜƴǘŜ 
per creare una lista da inviare al dispositivo.  

 

1. Selezionare i circuiti che si vogliono memorizzare nel dispositivo. 

2. Se desiderato, premere il pulsante {ŀƭǾŀ [ƛǎǘŀ Ŏƻƴ bƻƳŜΧ per salvare la lista sul computer. In 
questo modo sarà possibile richiamare la lista in un'altra occasione premendo il pulsante Carica 
Lista. 

3. Accendere il dispositivo. 

4. Premere il pulsante Invia al Dispositivo per mandare la lista al dispositivo. 

 

Inserire le coordinate di un nuovo circuito 

Con MAAT è possibile inserire le coordinate di un nuovo circuito in due modi: tramite cartografia 
satellitare oppure manualmente. 

 

Inserire le coordinate di un circuito tramite cartografia satellitare 

Il procedimento per inserire le coordinate di un nuovo circuito tramite cartografia satellitare è il 
seguente: 

1. Assicurarsi che il PC sia connesso ad internet. 

2. Selezionare una posizione vuota della lista e cliccare sul pulsante Imposta Traguardo ed 
Intermedi. Viene mostrata la schermata Vista Satellitare. 

Alternativamente, se si desidera modificare un traguardo già esistente, selezionare la relativa 
posizione in lista e cliccare sul pulsante Imposta Traguardo ed Intermedi. Questo 
procedimento è utile, ad esempio, se si desidera impostare o modificare gli intermedi per un 
circuito il cui traguardo sia già contenuto in un file. Nel caso in cui si stia modificando un 
circuito già esistente, nella schermata vista Satellitare verranno mostrati il traguardo e gli 
ƛƴǘŜǊƳŜŘƛ ƎƛŁ ƛƳǇƻǎǘŀǘƛ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭ ŦƛƭŜΦ 
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3. Per modiŦƛŎŀǊŜ ǘǊŀƎǳŀǊŘƻ ƻ ƛƴǘŜǊƳŜŘƛ ƎƛŁ ǇǊŜǎŜƴǘƛ ǎǳƭƭŀ ƳŀǇǇŀ ŝ ǎǳŦŦƛŎƛŜƴǘŜ ŎƭƛŎŎŀǊŜ ǎǳƭƭΩƛŎƻƴŀ 
ŘŜƭ ǘǊŀƎǳŀǊŘƻ όƭŀ ōŀƴŘƛŜǊŀ ŀ ǎŎŀŎŎƘƛύ ƻ ŘŜƭƭΩƛƴǘŜǊƳŜŘƛƻ όƭŀ ōŀƴŘƛŜǊŀ Ŏƻƴ ƭŀ ŘƛŎƛǘǳǊŀ άƛмέύΣ ǘŜƴŜǊŜ 
ǇǊŜƳǳǘƻ ƛƭ ǘŀǎǘƻ ǎƛƴƛǎǘǊƻ ŘŜƭ ƳƻǳǎŜ Ŝ ǘǊŀǎŎƛƴŀǊŜ ƭΩƛŎƻƴŀ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ della cartografia. 

4. A seconda delle impostazioni di sicurezza del PC, è possibile che in seguito alla prima modifica 
effettuata venga mostrato il seguente messaggio: 

 

 
 

Per il corretto funzionamento del programma, cliccare Sì. 

5. Se si sta creando un circuito nuovo, o se si sta modificando un circuito in cui non sono presenti 
intermedi, è possibile inserire gli elementi mancanti (traguardo o intermedi) cliccando sul 
pulsante άAggiungi traguardoέ όƻ άAggiungi intermedioέΤ ƭŀ ŘƛŎƛǘǳǊŀ Ŝ ƭŀ ŦǳƴȊƛƻƴŜ ŘŜƭ ǇǳƭǎŀƴǘŜ 
dipendono da quale di questi elementi non è ancora stato inserito in cartografia). Una volta 
inserito un elemento nuovo, posizionare la bandiera sul punto di interesse.  

6. Una volta posizionato il traguardo (e gli eventuali intermedi), premere il pulsante OK. Verrà 
ǊƛŎƘƛŜǎǘƻ ƭΩƛƴǎŜǊƛƳŜƴǘƻ Řƛ ǳƴ ƴƻƳŜ ǇŜǊ ƛƭ ƴǳƻǾƻ ŎƛǊŎǳƛǘƻΦ [ŀ ƭǳƴƎƘŜȊȊŀ ƳŀǎǎƛƳŀ ŘŜƭ ƴƻƳŜ ŝ т 
lettere; se viene inserito un nome più lungo il nome verrà troncato. Il traguardo e gli 
intertempi impostati verranno automaticamente salvati su file e saranno resi disponibili per 








































































